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EDITORIAL. 



Le numero un Ce Pom's est la concretlsatlon d'un reve vieux de plus d'un an. 
Comme beaucoup d ' utilisateura Apple, j ^ ai souvent souffert du manqu© 
d' information, J'ai frequemmRnt eu I'impression de reinventer ce que d'autres 
avalent deja fait plus tot et mleux que moX 1 

En pluaiRij^R moi 55 de preparation, une equipe regroupant des specialistes francais 
de raateriels Apple parmi les raeilleurs a ete ' constituee- Cette equipe est 
entierement disposes a aeoueillir ceuy. d'entre vous qui dealrent soumettre leurs 
contributions. Une analyse approfondle des autres publications s'adressant aux 
uLllisateurs d'Apple a ete realisee, afin de ne perdre aucune occasion de vous 
transmettre des informations utiles. 

Nous vous proposons ainsi une revue de pages dont la publication est pour le 
moment prevue trimestriellement. Si la demande se revele suffisamment forte, nous 
pasaerons ulterieurement a une publication bimestrlelle. 

L'objectif de cette revue est de rendre service a tous les utilisateurst A ce 
titre, nous essaierons de vous offrir regullerement des articles de niveaux varies, 
et sur une grande diversite de sujets- Dans un souci de qualite, tous les articles 
ont ete testes avant impression. 

Certaines rubriques donneront lieu a des articles dans chaque numero, Ainsi, vous 
trouverez regul ierement des artinl es dans chacune des rubriques suivantes • 
utilitalres, analyse ou modification de materiel, bugs, prograrames d'application ou 
progiciels, jeux ou applications graphiques- Dans le prochain numero, nous 
raett rons en place les rubriques sul vantes : probT eme.^ a resoudre , communication 
des clubs et courrier des lecteurs. 



HervG ThiriGz 



Direcieur de ta publiceilion - redacfeur en chef : I lerve Thtne^ - Si^ge social . Editions MEV - 49, rue LairiartinQ 78OO0 VcrsailleE - 
T^l. (3) 955.14.1.4 ' Redaction et abonnements . 55, bd de Glaligny - 70000 VyiSdilleb - Tt^l. (3) 950.48.99 ou 91G-13.07 ■ R6gi6 
pubiicitaire: horce 7 - 41, rue de la Grange-aux-beHes - /Md^i Pans Cedex 10 - Tel. (I) 23&66.10 ■ Dttfusion aupr&s des DouiK^ues 
informatiqijesetiibrair&s : Editions du PSI ■ 4%51, ru« Jacquard - BP 86 - 77400 Lagny-T^l (6)007.59.31. 

Ont coflabore a ce nurnero Chrislian Colmanj, AteKandrenubBCk.Jean-FrancniR Diivivier. Chnslian Gu&rin, Guy MaUTias. Gilles Mauftrey. 
Gerard Michel. Luis Nobre, Bruno Rives, Herue Thiriez. 
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L'ORDINATEUR PERSONNEL 
DE M" LE DIRECTEUR DES VENTES. 



Apple, c'est d'abofd un nouveou concept Celui 
tie la reloHon individuelle et direct© enfre rhomme et sa 
machine. Un concept qui ouvre une rroisieme voie entre 
rien du tout e) rinformatique de million natre. Apple, 
c'eat un oulil personnel ou55i facile 6 ulili^er qu'une voi- 
ture, aussi l^ger et peu encombrant qu'une simple 
machine 6 6cr\rc ot cnussi pcu couteux qu'une photo- 
copieuse. Un outil qui vous simpliffe la vie en diminuant 
la paperosse qu< vous encombre, efficace et ropide 
dfes qu'une d^dsion s'impose. 

Apple vous aide 6 rspondrR 6 Hfi^ qut^.^tinn^ d^^ 
type "qu'orriverait-il si traite voa problemes de ges- 
tionlplanificotion, provisions, budget 3 el met en forme et 
imprime vos leStres el vos rapports. Apple est un outil 
versolile qui fonctionne sur une vaste qamme de pro- 
grammes que vous soyez avocot ou medecin, respon- 
sable des ve^les ou du mufkeling, coinploble uu financier. 



Inieresse, un peu sceptique ou dubitotif.,. LuFsque 
voire revendeur Apple local aura re^olu devant vous 
quelques-'Uns de vos probl^mes^ ou vous aura foFT utiliser 
vous-meme un programmf^ de pinniiicotion ou une 
analyse sous forme de graphique couileur, vous aurez 
compris Tinl^r^f d'ovoir a portee de la main lo puissance 
de Tordinateur personnel. 
Et vous commencerez i penser a voire Apply, 

Pour nbtenir I'odre^^e Hr voire revendfiur locol 
Apple, contadez : 

- Sonotec : 41-45, rue Golileen 75116 Poris, Fronce, 
TeL ; 723.78.56; Bell Telephone Mfg. Co. Microcomputer 
Division, Luilenant Lippenslaan 44, 2200 Borgerhoul, 
Belgique- Telephone : 32-31- 3575.7?; Industrarift AG 
Thur-jf yauer^lrusife 72, 8050 Zurich, Suisse, 

tappkz Gomputar 




le monde de rinformatique 

si par hasard, vous aviez une meilleure offre, 




29 rue de Clichy 75009 Paris 



64, Av. du Prado - 13008 MARSEILLE Tel. 37.25.03 



II y a gar antie et garantie . Avant 
d'acquerir une machine chez un 
distiihuteur. assurez-vous 
d'abord si celui-ci depanne lui- 
meme en ses ateliers, ou bien 
fi'il renvoie ledit materiel a Tim- 
portaleur Bien sur, le resultat 
sera le meme. mais non pas le 
delal. 

Pour raccouicir ce delai, et sur 
certains produits selectionnes^ 
INTERNATIONAL COMPUTER 
a decide de pratiquer une GA- 
RANTIE FLASH. Cette garantie, 
gratuite les 6 premiers mois, 
permet La reparation ou I'echan- 
ge de la machine defectueuse, 
DANS UN DELAI MAXIMAL DE 
9HEURES OUVRABLES, 

Cette garantie est valahle sur 
les produits marques d'un label 
"GARANTIE FLASH'^ dans nos 
publicitGS. 



7^ r. CammandOfi-d'Atrique - Cravanche Tel. 2B.23.29 



REPRISE OU DEPOT ■ VENTE OE VOTRE ANCIEN OROINAJEUR 
DEMONSTRATION A DOMICILE SUR RV - EXPEDITIONS RAPIDES SUR 
TOUTE LA FRANCE ET LA PLUPART DES PAYS DETAXE A L EXPORTATION 
POUR RESIDENTS ETRANGERS - CONTRATS D'ENTRETIEN-REPARATIONS 

Microordinateurs - Miniordinaieurs - Interlaces - Floppies - Disques durs - Disoues 
souptes - Imprimantes - Moniteurs - TV T^leorojecteurs pour conferences - Meubles 
pour ordinateur? - Supports magn^ilques ■ Cassettes ■ Papier - Librairie - Programmes 
Composants ■ Terminaux ■ Consoles de visualisation - Svst^mes "Cl^ pn main" 
OCCASIONS - MATERIELS DE DEMONSTRATION - MATERIELS LOGICIELS 



NOUS SOMMES HEUREUX 

DACCEPTER 
LES BONS DE COMMANDE 
DE L'ADMINISTRATION 



CL UBS, COL L EC T/ V/ T^S 
COMtT£S D'ENTREPRtSES 
ADM/NtSTHATtONS 
UNt\/ERSJTeS 

CUNT ACTh^: 
NOTRE D6PARTEMENT 
COLLECTIVITeS 



LA "HOT LINE" I.e. 
ou COMMENT ACHETER MOINS CHER 



Grand deladislribulionmicroinformalique, INTERNATIONALCOMPUTERsouhaiteegalemenletre 
le moins cher. 

S il arrivdil que dans les pages de votre magazine prefers vou5 trouviez une publicity presentant le 
ou les produits q,ue vous desirez acquerif, moins cher que che? nous, alor?; appellez sans larder Id 
HOT LINE IC (285.24.55, lignes groupees) et nous nous efforcerons d'etre encore moins cher si c^est 
un produll que nous commercial isons. 

Pourquoi ceci ? Parce que la recherche di meilleur prix d achat peut nous amener a pouvoir modifier 
A LA BAI5SE nos pnx de verte et a en laire ainsi proliter nos clients 



CONDITlOftiS DE VENTC PAR COR f( ESPOWDftNCE 
I'n.ti tn ibJirii^iPtii ri'a>riiLiii' ^riLiK 1 mMi* mn riP rnmLnMnil* ip i ■«lFr>iprtF ^n'l- oniei^Fni "e vdI-b iI 

V4ll>e lil^ltJie L^P .(IHliI 4lU 4IILlPl«» 

Pnu. un [wi«iTie*il a CFHiil riiQUi^ ,t uni't t\nr rf* (fnrim,pnilt 3C flu mnniil"*! "imi if ^I'e .ichnif Diu4 31" t 'P' •''•"< ileDDii.pr De 
j.ifi[ir Nnu^ uiu* lEivPMunMiinr'i kiHi ■loviir' rlr n«l'r hub vnu^ rnins h piv^p i rtmol' 

Pill, yir r|pr.i„riHr rlC ■l|ir,ii-lirnl.M-'i'. ["irllVJ 3 F P** rn-ibupi 



Bon de Commande a renvoyer a INTERNATIONAL COMPUTER, 29, rue de Clichy - 75009 PARIS 



Je, wjsiyne M 



Pfpnupii 



Adresse, 



Code Postal 



. Ville. 



_Tel {hur 



(dom.l 



commsnde iemaieriel ^uivani : microoFtJinateiir 

ppriphpriquBS 

librailie . 



accessoires 
programmes 



TOTAL TT,C. 



C I ioint la somme de 



en cheque bancaire U CCPD 



□are 



Signature 



IC information: 285'24*55 



I ? inc^rtirri* pHi PiMlllbjH |HI>i Lri^«UII fAF ITLUTe^ (MUl 

nn<4iJ'ne'i>i9incirUlQr.?UUdiEiwnai;tnxariiflH'hj trm 
p(Fui4f ajronif LA co~T*norr otiOTiDienNr ic <p.< 




iiiTIOilL 




le monde de rinformatique 

SI par hasard, vous aviez une meilleure offre, 





qppiG II 




L'UNITE 
SNTRALE 



Depuis Im [rfiiiBflUQni. LrviusinotBi el ■icwnnriqueE 

Tl^XiI] &l(r iJa pi OCOMUa, nqqmart"!" m dorm Bin \ paaMn- por In gc^ 

PlE S[JCD'KepVta^TC±Hj^maaUflasopnl&Dqij« pflufHiiBqudliFiBedDu 

nkH^npiHilun? 1 cravOTi 0(1110118 il vouft leslvs erwe 4 [:wfiH:ieijf ^ Oii^ 
poniUnb CeVdonc psiKm 'BUJOndabiliV unapparetiiridei^ixlalyliieiqu* 
pDURd lnj|UjrE B ad^jLv Bin vJ°*4'Hb mjinofcb LAmo^-HC iO"\a"gage 
PASTAL 1^' lp i^Fiw iiirf< rnkji iiHlfiis Eiir /tea maChnes Dietl 1>ufi 'imoi 
Iwiles w INTERHATlOnlAlCOMPUTEB oaul wfUrf profHSH ei op^lm un 
HaquE [lul Ofr i(J na^d-Orner 1 1 □ CCD DOa dE coiddsmr 

CARM^lTEFliaTIOUEa OE L APPLE 

Mur ar aal nrflHHrtmenf nncaMatTe Suf cJaviBr "Oi^JlTV ' CBH^fliJiie 
airencarii eald'un launder Da4lu«itr«meril igj«flCM. uns istwnds 'ntem- 

rrunni, a nacpuile I ffHriia lib Bus Qe 3 DOO 000 »rac»eres Iff memi- 
*PPlE 'I ieti pone InimuFE Ion Wf-n 

MlCnaPrtOC£33CU>l uneaCB- dvDCur^'<.rlcpff**lMHi Cesi 
II in rip« mirrinrrvft^fjnjjr^ ici dIlti pumeib dclueHoneoi iir&v (lolani- 

MEIIIDIRE9 lUvrean Ifi 3Z ou 4e H 'UW^ cW <i leriD-b FWW uu vivc n 
l^aul gricV d Id tlMC PlSTai °rin nnrM j U h I iH nrlPl imi uriH'- 

MOObiisJ TrariBtefrtwriiOAflCiiB ifeKefi^BesliiPeoparaJicyialdiemflmflrfl 

LMiQUAaES : L APl^LE II 'vcol H-i* La Dds4 APPL E BOF~. .nier 
pfglff H pmapde S driiHiHa iigi^ifiCiUli ON EPT GO'O, Eft Au supti dua 
cTiiiTfis signii^'Lii:^, UHE lEfnaniLrt s^r iinpoTdrce rcndJis au^'ns Quii^s 

b*a pranEiDfi n B5l aispwililM fy* BOLJ let noerafims anlhrnerFquflB C Bs' □ 
CAHA^TFHlSTtaUES SEMIULES 

flfflCHAQE 40 caraclwe^ figj l"jra' loiui^ rumrlK 'wrruuji 
inweiwi cligiialflmB 

COLBLtUH^ l^mbdEU'BSdiuiKiii^-iuhN'jH Vj b nauvuciuiion 
i:>BQ ' Peui dpprKiv I'tfricaciV d« Ib MbuIb -Auluhm 4PPLf , tout 
vifu^ lecontnxarvclaiu lac tfadWHW ^HGOH LI (ec(ie«| Of SUPER 
ii^VADEHiDaiaiRQoviirH mmcncom) 

ErtiABjnw 1' IPPI t diiI vidii i vil ^ ip diU i:ld&U|u« in^fOCrrVifl' i 
r-B'rh-i«kt« b> in ri '>tlu* M I ifH IVj^t iin [taaiWitcHBSBlle iii^oij iij^il K PAi 
cai. rel# a uit larnviQi, nite iiiiciri'nwie raMc iJ» d'ai'.'e'^ ai.ii ae ic 



Un APPLE Uavecles 
caracteies fran^ais a Vecran!!! 

Nous proposons pou: APPLE une option 
"Trattement de Texts qui se compose de 
deux cartes hard, permetani de visueliser a 
I'ecran non seulemenl les majuscules /mi- 
nuscules, obienues par Shifl, rnais aussi les 
caracleres f rangais aui(quelfides touches ont 
ele atlribiJCC3. One modification de Timpn- 
mante es! necessaire. 

3900 F HT 4586 F TTC 



16 K 
32 K 
48 K 



HT S461.32 TTC 
HT 8931, 7^ TTC 
HT m2A2 TTC 



1 Apple 16 K 
1 modulaleur 
1 lecleurde K7 
7600 F TTC 

1 Apple 16 K 
1monit8urri8iC 
8400 F TTC 



ENSEMBLES BUDGET 



1 Apple 32 K 
1 Floppy DOS 3.3 
1 Modulateur U% 
1 Carle CLUB 
12495 F TTC 



1 Apple 32 K 
1 Floppy DOS 3.3 
1 mnnileurNfilC 
I Carte CLUB 
13905 F TTC 



1 Apple 46 K 
1 Floppy DOS 13 
Imonileurr+^IC 
1 impnmanle 
SefkoshaGPSO 
1 tntertace pour 
impnmante 
1 Carle CLUB 
1&495FTTC 



LES RERIPMERIOUES SPECIFIOUES APPLE 



MINIDISK II 



DBK M 

ChI I* complfnvnl idbl dB VDlrfl 
AVfLt. Vcul [jDiirnz sinii utiHiAr a is 

rr^anJp Ion <!■ 'icHilar, chugu Ejlul vOi 

titi VXW. BIC II u mdnipult ^« dn 
B^hH d'inirrL^Inn ajpitA*! batlc lalllf 
qkifl LOAD. SAVE OP^H WRITt, 
PfnJAME. II^E. LjCi:H ptUT tr\ «-iri H 
qiipnrlvi nil HiJiH-i uciu* peiwrtf nm- 
Chainar vqi Oia^mmn. IH itrwjmirojec , 
er D'''^"iv ur^lmani Oa louiat lat i*onlUl 
l.lt« riB untm APPI F 

Li dOLUiAtriifli'on 4n-4'Juinf icvr- 

nie EE I cnplffUH 1 1 pnunk, "ihIi |k vy'wii 

CQmmvnce' A 1b Upii r dif dttquff 
CdDiclr# H'lini OlKjuani I1Q l^'onali 
ni'«rtmTL>nt arinipni^ [ur APPI E Ijutqu'i 
14 dii««il Po«ibiliifi d'urlLiuiion an lan^ 
gage rnaclJinE Tstnpi d'Eccfli nvy"* 
?db US ViTHfu dfl mnlin dn MnntH 
1^ K tiiii pH wondi 




AVECCOKiTROLEUR DOS 33 

3895 F HT 

4580,52 F TTC 

SANS CO^TROLEUR 

2895 F HT 

3404,52 F TTC 




PASCAL LANGUAGE CARD 

LE PASCAL APPLE H 
C'flM jn ffik^gfl 11*1 puiiiani ri qui Eit 
CDtTDilA non iDid^emanE inienf^l^ [DmpnE pour 
in bd^iC 1 1 V d d one un g^m d« tempE el lit rTi#- 
■nd'o Lfl* ornfthemci a"* "flHe» PASCAL, 

lijn^ le^ r^fmet CDndiThoni de J^^maiie el dE ItmpE 
sanr 5 a I D lixi pkuE impa'lanl quE ceifx QuF fWir 
IPS i^ci luiK C cn1 un Iqnnn^ iL' ucIut« dvi rflnd It] 
p-og-amitm rnodjlEim IvaJijThlBi qute^] gu^nd 
iin ffbrwil duD'OQiflTimEeiKJErKHiPii. on le 
Eha"!* BUI IP^thfl* I'll p'DgrjTr-TM 

PASCHAL APPLE M en un ut'ilablE loqlcHi 
dfl bOH. con^pendni un ii^n^ge un ivEienfl M 
1i^iEe>Ti*n| d' firhifl'i un ilin-kB do I rani ViTidiI L il« 

Wtle Avcc PASCAL, APPLE llilrhipn[ ur^h^riElDH 
<ni rti ivileme i nTd'HaE IquF B la IHVIM at lOui fi^ 
□ulra, \mi p^viLHEiilirh APPLE <iin dug- 

JTiffnien, puiiqufl H rn^iOH^irt RAM [Hlia B G4 K, Id 
CflDafiip IIP u diuiij«[l« I 149 K »l pirnwc in 

irpuJttlBr iJWDC ds-i tCiAlai d» ■diOja'ltaihf d« 80 

CdrKl^r« pa licjne 



2795 F HT 

(H f^ut46 K ei 1 disk U\ 

3286,92 FTTC 



LES AUTRES PRODUIT5 APPLE 



Cartes 80 u-olanneii VEEDEX 2500FHT 

InieifacB parall^le pour imprimenie 1195FHT 

I oisrface s^rie pour impr imania 1 F HT 

Ortfl de communication R5 232, 

1 10/300 Bauds - . - 1195 F NT 

Language FORTRAN 1195 F HT 

CARTE MORLOGE CCS 1195F MT 

CARTE ZeO MICROSOFT 2395 F HT 

<IT DOS 3.3 570 F HT 

FXTENSlOfy Ifi K RAW en KIT .... 400 F HT 

CARTE seCAM 940 F HT 

CARTE RVB a^ec prise P^rnfilfivision - 940 F HT 

Maniteur Coijleuf Thomwnet RVB . . 36O0 F HT 

Moniteur Vid^o tOO N/S 1190 F HT 

Monnaur Vidfe TOO vert 1365 F HT 

Womteur 9" NEC professionnal 1650 ? HT 



Mor^itBur 13" SANYO ven 19S0 F HT 
Music Svslam Mountain HardiAfare 

{lEvoies) 33O0FHT 

Alf Mu^icSvntheziSPf 2000 F HT 

MicroMusic 1200F HT 

Graphir innijf Tablet 4150 FHT 

TiihlPtrnc^nte A3 WATANABE MiplOt 9500 F HT 

Cjirifi IngiQue/enalogique depi^is 960 F HT 

Carteanalvseurd'imaflfls v'ldto Oigisecior 2850 F HT 

Clavier num^rique. E 

D^sauflC0RVUS9J^Moctets 28500 F HT 

FIoppvMEGASTOR2k512K8". - . . 20620 F HT 

Programme APPLE WRITER 450 F HT 

Programrr^eAPPLbPUST, 290 F HT 

Progranirrie AI^PLEPLQT 350 F HT 



POUR TUUft 
CONFIGURATION 

APPLE 
PEHIPI^HIQUe 

iaoo,oo F \i T 

(1646.40 FTT) 

24 molB de 
garantile 
*o«ale 

comprenant : pieces 
main d'oeuvre et — 
2 [^v^siona g^n^rgb^ 



AnuHVrt I kn amOK d^ciE lui a% pugs* nt vir imb 
iivnJH'iti'ir flapnlMip* iH» wum- . (hi [i« wii»Jt^ 



IC information: 285-24-55 



L.B ivOwl*iAk't VllWlP ^l> >l .1 

pt*;tBj. alnsnu LA COTAtlON QW^< 




IINTEiiATIiiM 



DEPARTEMENT SOFTWARE 



PERSONAL SOFTWARE 

Cette societe, intallee en pleme "Silicon Valley", a Sunnv 
vale en Californie, est ceMequi a "inverite" Tun des best-sellers 
de progrannmes de microinformatique : \& Visicalc. 

Nous sommee fiere de vous presenter ici nouvcauic 
produil3. Toua ces programmes necessitenl au moins un 
APPLE 46 K et une unile de floppy. Ms som fourrtis avec une 
abondante documentation. I>eta& pourl instanten Jangueame- 

Contncte? nous pour les versions disponlbles pour CBhA. 


A'ttsc WI3IPLOI wc^EBQLJFezlrdcerDNiaieu'stoii'bmaialoiH awflcdiferimlpswirtdinlofmfldnni, omDrr 
pluE □uiriHis IBS dinefei^ts graphed, Du lat COkirier pOjr racilrlEi»flsci>ni[uiaKDn5, par€(«<nptoik«an[«Hsi>udEE 

rmji dlHfl(iH11a Vlh.» pDiirrti njeme liprn-iprMSonricr qI UiiOiHi ^ ao'lilli'a* p4i fl"ef^|M " M SlDCliS flL id iLDMit* *■ 

VD^ WHitei 

Ce d'C^rarnrria fifliriBI da ^lEiralaEi Ions I^IB^ dE {jrafihaque^ Al d hiatngritinnifls ■nrme ci'dbl 
'' gonSFC B-UlernellI|iiDnKnl le? dunsnaiiinn k r1 t [•CUl in&oiiar d(IS IflgflTiDn elc 

Bufn enlonflu iluMjiKAsit abBnart dorinensdeouL^deoiG^raiTimBaHimiw ViSiCALC iTiulfiD'«flft( anti ls^. 
po^^iUinrBs 

1690 F TTC 


VISITREND / VISIPLOT 

'ni -Ji'iii arfij tipyiir H inatjicii e'i| rtFiijii"". iiirl'* nrpi.iw.ns l'* ''n-i" siiW*' '-VH"* nH' U rif iriilli* 

isirLOi?.iir jJtrs 'lyDUS'iifi VlSnRE^D Vi^'PLOT 

C& pi O^TdnmE <a[K^d dui UeEVn^ deE cner^ d anirpQri&a Oei jilanilicalBurE dE£ Vi vQE^E9*u^s aiiJ-'tllBl Ol^ 
rcniLlUrili VCiul poj^uT utisnir eIbe ■BgiDLiiiMic iirvjirDt puuF ctmnsilru Ik r^pc^E dfiIfb tat vaTuQlK nu biDi 

fiK^g.ig^niaifem'es^aijCtB^ OLlesliuA^eipone'^ltflis elc 

UL fKOV Knrp d?^ iQTuuieft aiDmaim piU' i:aiGuHr ob nouvsJln s?nei Bidwei ^iji ^eiln 4i:«lan'ss 

Avcn sin-p-P totrniiinpi' .ql-^ png.cr oWgnir dci llfldsHObOi dcKnpln-ot 5Ur n'lmpprfc qun'lm ■jcnc^ dc 

UonneM iwFe-B'npielai]'iiiriftnc« leur den'Sii^" 5ianOB.'d ibui mm a, ibu' mai E'avKlapuittfl/icasiat'ii'qi^D'? 
« pfOQ'jmrria vajapihjTBZ pikUdLiifi ixiia^Bnl^'Ap'iiqLis&QL F'i&:ograrTime5 caqLiai:iL."d'KArTiai-ii^(nj& uer 

iTinlVD dr cgmfiarnr unc a ure Dulra 

CeDrrorsmma 4 ewiOemmeni les ti* mea Missil3ilile5gr«h<QLia5[hjeViSiPlOT Con-aneBuslMDiattranimes 
00 P{irj-:>nar^t:«ar0 ML«nav«inia4»£Dind« uv^ir D'oc'ar^rrii^'DOLjt lebiT«Tir»n«uwt sliUsarKcarrvBii 
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Overlay dy namique : principes 5^_nA^^_^ 

Dans un souci de clarte, cet article est ecrit de fagon tres detainee* T.es 
experts sont pries ^ de faire preuve de tolerance si certaines explications leur 
semhl Rnt super flues* 

Un overlay ost une technique oonsistant a decouper un programme en morceaux de 
Fagon a ne jamais garder plus de deux morceaux dans la memoire en meme temps. 
Cette techniq'ue permet d'eviter de stocker en memoire des programmes trop 
volumincux tout on donnant a chaque morceau, ou module, un role propre. 

Deux approches sont possibles lors de la conception d'un overlay : ' 

Soit un seul module reside en rriRmoiri^ a un moment donne, Quand il le faut, il 
se fait remplacer par un autre module. 

Soit un module appele noyau reside en permanenne dans la m(?moire. II gene les 
appels des autres modules, chacun d'entre eux cohabitant a un moment donne avec le 
noyau - 

Hous avons choisi la seconde solution ; en effet, les programmeurs experimentes 
batissent des programmes utilisant abondamment des sous-progranmica dMntcret 
general- Ceux-ci etant necessaires a la plupart des modules, 11 est preferablp de 
les regrouper dans le noyau afin d'eviter le deplaceraent de modules de taille 
important©. 

L'objcotif de I'overlay est double : permettre des traitements importants, et 
autnriser des chainages beauooup plus rapides que ceux proposes par le DOS : 
chargement du programme CHAIN, deplacement des variables, chargement du programme 
appele et raceordcmcnt aux variables - 

Analyscna en detail la construction d^un programme utillsant I'overlay dynamique, 
en prenant I'cxemple d'un programme de gestion des stocks, HASTOCK- Sous forme 
monolithi qu*=, la structure du programme se presenterait comme nous pouvons le voir 
dans la page suivante. 

Elle comporterait douze blocs qui sont ef fenti vement cenx ayant servi a la 
conception d'un progiciel dt? gestion des stocks. Blen entendu, la structure 
d'overlay s' applique a tout programme de taille importante, particulierement quand 
il existe un bioc de sous-programmes communs consequent. 
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1 DIMENSIONS 

2 LECTURE DES PARA.METRES DE FONCTIOHNEMENT 

3 CHARGEMENT DES DONHEES (DATA) 
H MENU PRIMCIPAL 

5 ZONE DE SOUS-PROGRAMMES COMMUNS 

6 HTSE A .TOUR DH FTCHIER ARTICLES 

7 GESTIOS DES COMMANDES ET DES F0UR^3ISSE□RS 

8 FACTURATIOH 

9 ETATS COMHERCIAUX 

10 INVENTAIRES 

11 ETATS DIVEHS 

12 ■ DONNEES (DATA) 



Fort probablement J iQS dlverses parties font appel anx memes sous-programmes et 
aux memes cJonnees- Formons done le noyau avec ces elements coimnuns; on obtient 
ainsi par exeraple : 

Koyau : forme des parties M et 5 
Module : parties 1, 2, 3 et 12 
Module 1 : partie 6 
iHodule 2 : partie 7 
etc. 

Le lecteur remarquera que le module doit etre execute en premier car il realise 
I'initialisation. II faut en outre le concevoir de fagon a ce qu'il scit le plus 
long de tous les modules, afin que les donnees ne soient pas detruites en cours 
d'execution par le chargeraent d'un module plus long- 
On forme ainsi an premier programme constitue par le noyau et MODO. II faut 
maintenant cr^er un systeme qui remplace, a la demande du noyau, le module par le 
module correspondant au choix de la fonction demandee par I'utilisateur. Pour 
atteindre cet objeotif, ecrivons un programme assembleur qui sache reperer HODO et 
le remplacer par le module choisi. 



Description du prograjnme OVERL. 

Ce programme se decompose en deux parties distinctes: le chargement du module 
demande, et le recadrage des adresses de debut et fin du programme- 

Nous avona choisi le numero 5000 comme premier num^ro d' instruction de chaqae 
module- Le noyau est done forme d' instructions ctiqucttees entre 1 et «999. Pour 
charger le nouveau module, il faut d*abord rechercher en assembleur 1 ' instruction 
5000, 

Afin de oomprendre le principe de cette recherche, il est preferable de fournir 
quelques explications sur la representation en memoire d'un programme BASIC- 
L'adresse du debut du programme ost contenue dans les memoires $6? et $63. A 
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partir de cetbe adresse, les contenus memoire a'expliquent comme suit ; 



m 



La partie du programme assembleur correspondant a cette recherche est la sequence 
comprise entre les lignes 0380 et lOQQ, 

Comiflentaires : 

- le sous-programme RECHLI met I'adresse debut de programnie dans MEMVI 

- lignes 0380-0^40 ■ le numero de 1' instruction oorregpond-il 3 $13 (poida fort de 
5000 en hexadecimal) ? 

• si c'est le cas, voir si le poids faible du numero d' instruction correspond a 
la valeur $68 recherche© ! lignes O6OO a O66O 

. dans le cas contraire, prendre I'adresse de I'instruction suivante pour la 
mettrG dans MEMVI ■ lignes 0J*60 a O58O 

- une fois 1 ' instruction 5000 trouv^e, la sequence TflOUVl est al)ordee (0700)- 
Cette sequence place dans la variable ADjS du programme BASIC la valeur hexadeclmale 
de I'adresse de cette instruotion- 

En effet, 1 ' interpreteur BASIC range les variables simples, ici TYPEJ et AD$, au 
fur et a mesure de leur utilisation premiere dans le programme- Chaque variable 
occupe-7 octets, leur contenu etant explique dans le prochain paragraphe- A titre 
d'exGmple, nous reproduisons ici le programme BASIC, suivi de I'analyse memoire des 
variables- 

t R^h F'Rncr-AM.^F MAf-imCR tAblEUk GJY MATHIA3 
?(i PRINT DS-^L-tJA^^ Gi^FIRL- 

to IF" TyPt.X = THZN t][)3Qt R£h EX£CUTIi:'N HlJj5U,...£ 

5C RLM BX CCMifcNf LP FONiJIION SOLHAITEE A PAFlTTR DU MFKU 

60 ON Bx Qiyro 70»i)i;»i9o: REh etc*** 

7(1 IF type;'- < > t THEfj At = ■MODI*: GDGLt lOOTTYPt:?- = 1! CGTO 95 

BO IF type;; < > 2 THHTN A* = '^CD2°l GWBLb lUa:TYPE;;i = 2; GOTO 95 

90 RE:-^ Al'i^Gl OE SUITE* 

95 ^ 0: m E% G07LJ 5030 p 5(J:^C . 50:31) 

100 CALL 36Z^,hl PRIM ■ friLUAO - A$ " ^ A ' ADS; : CALL RETUF^N I REM 3656 

soon R'Ph hOO**._£ 

5010 TYPE/i = Oi RETURN 
5020 ft£M SUITE MODULE 

^ 1 3 w ? G 7 K ? fli b C J> C f 1ft 11 U 13 f'l' 1^ 1^ 1^ 

I I i I IcAck] \ J. I I I I 1 1 Iv^l I 

Les variables entleres sont archlvees en deux octets, les trois suivants etant a 
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aero. Lea variables reelles prennent cinq octets pour leur representation f^n 
flottant- Les variables ohatnes ont lour longueur dans le premier octet, leur 
adresse dans les deux sulvants, et les trols derniers octets a zero. 

Dans notre exemple, la valeur 6g Is v^^riable ADj est constituee par les contenus 
des memoires r^angees en position 9 et A a partin du debut des donnees, Lc 
programme assembleur met done I'adrease dc 1 ' instruction 5000, qui est dans MEMVT 
et MEMVI+Ol, dans les memoires VARIA+09 et VARIA+OA (lignes 0700 a 0800)- 

La sequence de 0&^0 a 098O, inutile pour I'instant, calcule la longueur du module 
qui etait en memoire (MODO, dans le cas present), et la met en FAj. 

Connaiaaant maintetiant I'adresse de debut, on peut charger 1& module, ce qui est 
realise par 1 • instruction 100 du programme BASIC. Dans celle-ci, CALL 36560 
oalCUle 1' adresse de 1' instruction 5000 ; A$ contient le nora du module demande. 

Notre nouveau module, MODI par exemple, a maintenant remplace HODO. Tout n'est pas 
terminer car 11 faut calculer la nouvelle adresse fin de prosramme et, surtout, 
recalGuler dans le module que 1 ' on a charge toutes les adresses des instructions. 

Expliquons-en la raison ; quand MODI a ete archive, il etait associe a un noyau 
qui n'etait pas forcement le meme que celui residant en ce moment en memoire. La 
molndre modification d'un programme BASIC decale tout son cotitenu en memoiro- 

Quand un module est charge par BLOAD, le DOS salt ou ce module se trouvalt et 
quelle etait sa longueur au moment ou il avait ete sauvegarde sur disquctte- La 
routine assembleur CADRAG recherche ces informations et, compte tenu de la nouvelle 
adresse debut de programme CADj), recalcule toutes les adresses de HODU 

Comrrjentaires sur CADRAC t 

- 1160 ; remise a zero de la zone de travail AD6OO 

- 1200 = on cherche dans le DOS la longueur de MODI et on I'ajoute a celle de 
I'instruotion 5000 (MEMVI). Le resultat est la nouvelle adresse fin de programme, 
ADRFIN. 

- 1320 : debut du calcul des nouvelles adreases. Happel : chaque instr^uction 
commence par I'adresse de la suivante, puis le nnmero, et se termine par 00- 

- 1340-1420 : recherche de la position reelle de 1 ' instruction suivant la 5000 
dans MODI , 

- 1460 : la position relative de cetbe adresse par rapport au debut de programe 
est plaoee en AD600. 

- 1500-1780 ; calcul de la difference cntre I'adresse reelle de 1' j nstructlon 
suivante avec I'adresse annoncee dans le debut de MODI. 

. 1600 ; AD6OO et AD6OO+OI contient I'adresse reelle 
1680 : soustraction de I'adresse annoncee 

La difference, qui correspond au deoalage^ est mise dans MICRO. Les sequences 
CAnRA?-TESTZE-CADRA1 correspondent au balayage de toutes leg instructions de MODI 
et retournent des adresses corrigees- TESTZE decouvrc la fin du programme lorsque 
I'adresse dc l' instruction suivante est nulle. 

En resume, le CALL 3656^ de la ligne 100 du programme BASIC realise le calcul des 
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adresses du module venant d'etre charge. On peut maintenant executer le 
programme DASIC avec le nouveau module, II nous reste a voir comment les modules 
avaient ete crees- 



Creation des modules 



Comment nous y prendre pour sauvegarder par exemple le module MODI ? 

II suffit d' interrompre son execution par RESET : Frapper alors BLOAD OVERL, puis 
CALL 36560 pour ohercher la longueur du module et I'adresse de 1' instruction 5000- 
Affioher alors ADJ et FA?, puis taper BSAVE MODI, AADj, LFAl , 

C© prooede est eoraplexe et risque d^introduire des erreurs- Nous proposons done le 
ronctionnement suivant ■ 

- mettre dans le programme BASIC le chargement de OVERL avec un HlhfEH (voir notre 
exemple) pour proteger OVERL- 

- utiliser une procedure EXEC qui affichera a I'ecran 1 ' instruction BSAVE MODI, 
A..,,L... II suffira alors de faire traverser oette ligne au curseur, 

Le petit programme ci-dessous eree le fichier EXEC neoessaire. 

10 Dt=CHRi(4) : PRINT D$"OPEW SS" ; PRINT D$"¥RITE SS" ; PRINT"CALL 36350" • 
PRTNT"CALL 36566" : PRINT"PRINT TYPE? SPC(2) ADJ SPC(2) FA?" : PRIHT D$"CLOSE" 

11 suffit d'executer ce programme pour cr^er le fichier EXEC, a la premiere 
utilisation. Par la suite, il restera a taper EXEC SS. 

affichees les valeurs TYPES, 
module, afin que le programmeur 

Comme on peut le voir, la procedure EXEC appelle un nouveau programme assembleur, 
le dernier, qui affiche I'expression BSAVE et les valeurs de AD? et FA? calculees 
par CALL 35560. Nous laissons au lecteur le aoin d'analyser ce dernier programme. 



Remarque : en meme temps que I'ordre BSAVE sont 
AD?=adre.sse instruction 5000, FA?=longueur du 
puisse suivre I'evolution de ses modules- 



RemarquQs 

1- Le noyau et le module doivent rester sur la disquette en forme BASIC, 

2. Le module doit absolument etre le plus grand de tous- II doit aussi Itre 
archive sous forme binalre. 

3. Quand on raodifie le noyau, 11 suffit d'arohiver le prograraniQ BASIC oontenant le 
noyau et le module 0, 

^. Quand on modlfie un module Quelconque, il faut lanoer le programme par RUN pour 
charger les variables, arreter par RESET, puis lancer la procedure EXEC SS. 

5- Quand on modlfie le module 0, il faut archiver le programme BASIC noyau+MODO, 
puis effectuer la procedure EXEC SS pour ausgl archiver MODO sous forme binalre, 

6, Chaque module doit avoir en 5000 un sous-programme chargeant dans la variable 
TYPE? le numero du module ; dana I'etat actuel du programme assembleur, ce numero 
doit se limiter a un chiffre. 
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OOaO 












O.U0 






0120 






0140 






0160 






0190 






0200 






0220 






02^0 
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026C 


U C {\ <"i> 




n Pi i 'p 


BEDS 




030G 


BEDU 




C32fl 






034 


SEE! 


60 


03^1 


BE£Z 


AO 03 






B1F,:> 


04<ld 



QECij C913 Ot20 

BEl"-S FOIfl U'^tJ 

etLeX fiilFO 0-^30 

BtEE ^8 OS 

BEEF 89 05£C 

BFFfl BIFD U&'tU 



b^:f2 


85FD 


05.sC 


GEF'i 


6B 


C57J 




tJ5F£ 


057S 


KEF? 




CSGO 


8EFA 


8lii 






EilFC 


ci 2. 


fftFD 


C9SS 


0640 


BEFF 


F(10;3 




SFOl 


4CtAnF 




9F0^ 


M)Q9 


07oa 


or OA 


A5Ft: 


72 


BFOiJ 


9169 


0740 



8i"oc c'd o/ao 

BF'OD 916V OBOfl 



8F0F 


Anil 


0820 


BFli 


ASAP 


0B4a 


BFi;3 


30 




14 


E'ofO 


OE)i;i() 


Br 16 


9169 


090 C 


8F IS 


ASi^a 


0920 


BFIA 


E5F li- 


G94 


BFlC 


es 


0961) 


Bflii 


9169 


G9EiO 



BFll" 60 1000 
BF23 D6 1020 



0R;_; BP' 1^0 
dOROEb EiQlj 67 
FiOtiFL\ EDU AF 
AKADd EQJ 06 

LO.•^JO^ £QiS AA60 

OARIA EQu 69 

CnUT EOU FDEC 

PFiNTAX EL^U F9-41 

ehtrie:i jmp 6At;t: 

ENTRE2 Ji^F CAOSi^i^ 

ENrrnsa jmf afficm 

STA MEMUI 
LDA ADKDE3+-C 

1 

STA MEflVl+Ul 
RTS 

PASSE LDY #*03 

LDA (Mfcfiyi)» 

Y 

CrtP »413 
B£Q TROUy 
FAtiyEl LDY **0i 

LDA (HEM'JI) » 

Y 

PHA 

DEY 

LDA (.t^EWl) . 

Y 

STA MErtJI 
PL A 

,jMr' PASSE 
IRLUK DEY 

LDA (KErt'JiJ, 

Y 

BEt. T,<OJVl 

JMP pAssei 

TRDUOl LDf #tOV 

LDA MFCtl+Ul 
STfi Wf-rllAlf 

Y 

LDA Ml^MUT 
TNY 

STA C^A^IAJf 

Y 

LDY **U 
LOA AORFIN 

BEi:; 

EEC hE-hWI 
STPi ( MARIA )^ 

Y ■■ 

LOn AO^FI\+0 

1 

SmC ME.i'v^I+OX 
OEY 

STA (UAf:Irt)r 

Y 

RTS 

SAUr' CLD 



LABEL TABLE 
ADROEt; 067 
AORFIN OOAF- 
ADriOft 0006 
MEMl^I OOFC 
LONDOS AA60 
yARIA 069 
CQUT FDED 
PRNTAX ^9-11 
HICRD 08 
ENTREl 8ED0 
ENTRE2 8t03 
ENTREE eED6 
RFCHLI 8ED9 
TASSE 8EE2 
PASSEl 8EEA 
T,kOU^ 8EFA 
TROUJl 8F04 
SAVE 8F20 
C ADR AG SF28 
REi^HZE SF'+O 
TROIJZE SF^A 
CAi^KAZ 8F6A 
TESTZE 8F75 
TAOKAl 8F7C 
FINI 8F9P 
TASSAV BF9C 
AFFICh 8FB4 
ECRIT 0FCO 
AORESS 8FCF 
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CLO 
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1240 




STA 


ADfllFIN 


BF37 








LDA 


LOKDOG+0 






1280 


1 
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BFGC 




1300 




ST A 


ADRFIN-i-O 


Br3t:: 




13Z0 


1 


LDY 


*$03 


, 8F4D 
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INY 
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1460 
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18 
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cue 




8F4E 


A5FD 


ISO 




LOA 
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BFS2 
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1540 
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BFS't 
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1560 
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eF56 


AuFE 
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SEC 




BFIjB 
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AL";60U 


BF5D 
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BF3F 


FIFD 
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Y 


STA 
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CB 
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17'fO 
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1760 
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Y 
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EslFD 
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CMP 
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FOIF 
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IR 
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200 




LDY 




|eF7F 


RIFD 


2020 




LDA 




loFGl 




2040 


Y 


ADC 


MICRO 


leF83 


91FD 


2060 




STA 




Igfss 


C13 


2 08 


Y 


INY 




■ 8FB6 




2100 




LDA 






Sicob- boutique 81 
Stand 172-174 
Face au bar 



informotique 

vous apporte 

ASSISTANCE et CONSEIL 

pour la 

MISE EN SERVICE 

de uolfe 

T^^MICRO-ORDINATEUR 

■ Realisation de logiciels specifiques 

• Aide au choix de logiciels standards 

• Organisation de sessions d'initiation d 
Tordinateur et de formation a Tutilisation 
des programmes 



Date 


Heuree 


Sujet 


PrixH-T. 


6oct- 


18h-20h 


Les Bases de Donr^es 


100 F 


8ocl, 


9h-17h 


VISICALC 


1000F 


13 OCT. 


lBh-20h 


SUPER-GENERCHE 


100 F 


l5oct. 


9h'17h 


LeM/DOS 


1000 F 


20 Oct 




VISICALC 


100 F 


22oc1. 


9h-17h 


Le^ Bases de- DonriBes 


1000F 


27oct. 


lflh'20h 


Le Traitement de rexTe 


lOOF 


29oct. 


9h-17h 


Le Trailemen! de texte 


lOOOF 



Tiiutss tua Msaua mtt hu lue Galmtiieig ei peuvem /gi/e !'st]fe( d'uns co/irenim de /o/msim. 

• Location de materiel 
courte ou longue duree 



Conflsuration 




1*^ Samaine 


Samaina sup. 


Apptell + 4eK + FlocsJv 
App}ell4SK + 2Floppv 
Apple U Paacal 2 Flof^v 
lmpriiiiaiiiK» 


300FH.T. 
4O0FH.T. 
500FH.T. 


600FH.T. 

7S0FH.T. 
■fOOOFH.T. 
5 % ilu P, Vt« 


30OFH_T. 
37BFH.T. 
500FH.T. 

3% duP, Vie 



Contrats d'entretien de materiel 




[appiG et goupil2 



Attention, Nouvelle Adressa 



AMA&Ai 

inFormatique 

1 S 5, rue Gutenberg 
75015 PARIS (M°Javel) 
tel. : (1)577-59-39 




et toujours 



LA BOUTIQUE NOIRE du CENTRE BEAUGRENELLE 
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7&015PARIS dcs [>ouveau(A3 
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VISICALC et APPLESOFT 



Bruno Rives 



VISIf:ALC est un programme conqu et realist par Dan Bricklin et Bob Frankston de la 
sooiete Software Arts dans Is Maosachusseta et diatrlbue exclusivement par Personal 
Software en Callforni e, n&s deux sooletes proposant des logioiels pour 
micro-ordinaLeur-s de grande quallte, 

Ce programme est ne de I'obsftrvation que beaucoup de problemes sont resolus a 
I'aide d'une feuille de papier, d'un crayon et d'une calculatrlce, des outils 
universels. VISICALC allie oes outils a la performance et aux caracteristlquea du 
micro-ordinateur, et notamnient de I'Apple II, Pour I'utiliner il faiit, au minimum, 
posseder un Apple II avec 32 K de memoirs cenLrale, un ecran de visualisation et un 
lecteur de disquettes. 

Que fait VISICALC ? 



VISICALC simule I'usage d'une grande feuille de papier, d'un crayon, d'une gomme et 
d^une calGUlatrine. La feuille de papier et le cr^ayon servent a inscrire du texte, 
des nombres et des formules dans tous les sens. La calculatrice permet a 
I'utllisatear d'cffectuer les calculs dont il a besoin, du plus simple (addition, 
sous tract Inn, mul tip! i nation, division) au plus oomplique (moyenne, 
actualisation. • , ) , Enfln, la gomme laisse I'utilisateur libre d'effacer toute 
partie ou tout chiffre pour ecrirc autre chose. Mais, a la difference d'une 
Utilisation manuelle, VISICALC gere immpdiatement toute modification, suppression 
ou insertion en en tenant compte dans les calculs. 

La feuille est organisee en 53 nolonnps Cidentifiees d9 "A" a "BK^') et 25^ lignea 
(numerotees de 1 a 254). LMnterseetlon d'une ligne et d'une colonne d^finlt une 
case a laquelle on peut affeoter une etiquette appelee "label*' Ctitre ou 
commentaire) , une valeur numerique (constante), ou enftn une formule, comhinsnt 
d'autres cases, de la plus simple a la plus compliquee ; c'est ce qui fait la 
puissance du modele- 

Un curseur permet de se deplacer tres rapidement, a travers la feuille electronique 
dont seulie une partie apparait a l*eoran. Un "sorolling" tres performant simule un 

deplacement sur la totallte de la feuille. Pour aider I'utilisateur , certainea 
parties du plan de travail peuvent etre fixees par des commandes qui malntlennent 
les ti hrps sur I'fioran, ou qui divisent I'eoran en deux parties totalement 
independantes, 1 ' utlllsateur pouvant se promener indiffererament dans I'une ou 
I'autre des deux parties. 

Leg pr in cipales caracterlstiques 

VISICALC est tres facile a utiliser : nul besoin d'etre un -i nformati ^irn on dft 
recevoir une formation specials pour s'en servir. II peut etre asslmile 
rapidement et procure des resultats immediats ; les utilisateurs ne modifient pas 
ieur mantere de travailler pour s'adapter au systems- VISICALC represent© bien la 
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philofiophie des nouveaux logioiels que I'on tr»ouve maintenant sur Tnicro^ordinatPiir 
et qui sont totalement tournes vers 1 ' utilisateur final- C'est la disparltlon 
totale de 1 ' Intennedialre inforraaticien ; 1 ' util isateur achcte un aystemc (machine 
4- logioiel) qui repond au raieux a son besoin, i^t il attend dn systems un service 
complet et immediat. VI3ICALC a un format souple et peut done etre utilise pour 
de norabreuses Applications differentes ; flni le temps ou il fallait demander au 
ogntre informatique de la sooifitR de modifiRr un programme pour rajouter une ligne 
ou pour changer la taille des colonnes, Avec VISXCALC, il est possible de changer 
rapidement la disposition du tableau, la largeur- des colonneSj d'insererou 
supprimRr des lignss ou de.s colonnes^ sans modifier la logique du modele< 

Les possibili-tes de oalcul font d© VlSlCALC un outil tres vai-ie puisque 
I'utilisateiJr peut definir dans une case aussi bien des calculs courants que des 
f ormules tres cpraplexes, sclent if iques ou financier es ; sinus, co sinus j minimum j 
maximum^ mais aussi taux actuariel brut 

La comioande de repetition et duplication permet instantanement de copier tout ou 
partie de 1 ' information du modele, qu'elle soit sous la forme d ' eti quettefl^ ds 
valeurs maneriques ou de formulas- 

Enfin, le oalcul automatique donne a VISICALC sa veritable puis5;^ni?e. A partir du 
moment ou I'on inodifie le modele, de quelque fajon que ce soit, toutes les formules 
et calculs sont automatiquement mis a jour, 

A ces caract^ristiques, il faut ajouter toutes les commandes de formattage d'ecran 
et de donnees, d'impression sur toute imprimante, de modification et de sauvegarde 
SUP diaque, 

Les ajipli cations 

VISICALC possede un domaine d ^ util isation tres etendu pulsqu' il of f re la 
possibillfcG de mettre en fonne des donnees alphabetiques et numeriques {sous forme 
de lignes, de colonnes ou de tableaux), et de pouvoir les sauver, les editer ou les 
modifior a tout moment. 

II s'adresse done au depart aux professionaels : service des budgets et de leur 
euivi, departements financiers pour la construction de modeles, hurftaux de 
planification, de simulation et de prevision, services marketing, etc., et 11 
s'adresse a fortiori a toute personne susceptible de mettre en forme des tableaux 
de donnees : comptabilite et budgets personnels, simulation (repondrp a la 
question : que se passerait-il si*-.), et meme pourquoi pas I'etablissement de 
simples "balances carrees". 

L'utilisatlon de VISICALC couplee ^ celle de programmes graphiques comme appleplot, 
ou blen a celle de systemes de gestion de base de donnees tels que CCA DMS (oes 
liaisons etant prevues en standard), apporte uns dimension supplementaire au 

programme - 
Les llmi tes 

Les prlncipales lirnites que I'on peut trouver au programme VISICALC sont les 
suivantes : 

- La limite de taille^ inherente au mioro-ordinateur : on peut traiter sur une 
meme feullle I'equivalent de trois pages daetylographlees d'etiquettes, cblffres^ 
et calculs. II faut noter que le systeme tient compte de la place memoirs apportee 
par la oarte d'extension Pascal- 
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- L' impossibilite de faire de la consolidation ou du rapprochement de flchiers. 
C'est pour cette raison que nous donnons plus loin la methods pour analyser et 
eonstruire des fiohiers VISICALC a partir de programmfis BASIC Applesoft. 

- La non-existence de tests logiques et de branchomcnts conditionnels ou non. 

- L'lrapossitillte de cumuler des valeurs nuraeriques a celles deja inscrites- On ne 
peut faire 1' equivalent du X=X+Y cn BASIC. 

La connaissance de 1 'organisation deg fichiers VISICALC peut apporter beaucoup ! 
elle offre d'nne part la possibilite en BASIC Applesoft d'exploiter ou de modifier 
des fichiers exlstants pour agglomerer plusieurs fichiers, pour faire de la 
consolidation. Elle pcrmet d'autre part de creer de toute pieces des fif^hiers 
VISICALC a partir rt'iin programme BASIC, afin d'exploiter par VISICALC des donnees 
venant d'un autre programme* 

Tin fichier VISICALC est tout d'abcjrd un flchier sequentlel, Le programme dont le 
listing est donne ci-apres permet de lire un fichier VISICALC et dc le sortir sur 
imprimante s 



10 D*=CHR$Cli) 
2C DIM B$( 100) 
30 ONERF GOTO 100 

no PRINT D*"OPEN PICHIER VISICALC" 

50 PRINT D$"READ FICHIER VISICALC" 

60 GET A$ 

70 B$CI)=B$CI)+A$ 

80 IF A*=^CHR$(13) THEN 1 = 1+1 

90 GOTO 50 

100 PRINT D$"CLOSE" 

1 ID PRINT D$"PR?)el" 

120 FOR K=0 TO I 

130 PRINT B$CK) 

140 NEXT K 

150 PRINT D$"PPj(^0" 

160 END 



Si I'on prend le fichier VISICALC suivant : 





A 


B 


c 


D 


1 




80 


81 


TOT 


2 










3 


VENTES 


1000 


1500 


2500 


H 










5 


COUTS 


600 


900 


1500 


6 










7 


MARGE 


400 


600 


1000 



8 
9 
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"OLi X5 = X3 ^ 0,6 ©t X7 = X3 - X5 Crepete sur B et C) 

voioi ce que donne la lecture de ce fichier sauve par VISICALC (/SS nom du fichter 
VISICALC) : 



>D7:+D3-D5 (suite) 
>C7:+C^-C5 

->B7;-^D3-B5 >A3!"VENTES 
>A7t "MARGE >D1 : /FR"TOT 

>D5:+D3**6 >C1;/FR81 
>C5:+C3*^6 >Bl!/FR80 
>A5:"C0UTS /Wl 
>D3:«^™<B3 .--03) /GOC 
>C3:1500 /GHA 
>B3:1000 /GCy 

/)OAl:>A1: 

Tl faut noter d'abord I'ordre "GOTO" C>) avant chaque case du modele- Ce fichier 
contlent lea ordres tels qu'ils ont ete tapes sous VISICALC- Los donnGes sont 
sauvees de la derniere ligne - derniere oolonne a la premiftre lignf^ - premiere 
colonne, suivant I'ordre choisi pour le calcul (en ligne ou en colonne), 
TouL d^abord : 

> GOTO cas© 

XY coordonnees de la case 
: separateur 
contenu t label 

XXX : numerique 

+ XX • YY ou ^UM : forroule 

RETURN 

cecl autant de fois que I'on a de cases a remplir- 
Ensuite les constantes de format : 
Wl window 

GOC ordre de recapitulation 
GRA recalculation (ici automatique) 
GC,9 taille des colonnes 
et enfin la case sur laquelle on veut se trouver au depart, A1 par exemple. 

II est donn tre.^ facile d'exploiter ces donnees, ainsi que de creer des flchiers 
VISICALC, en procedant de maniere Inverse et en ecrivant des chaines 
alphanumeriques sur un fichier gequentiel. 

Si I'on veut uniquement exploiter des donnees numeriquea ou des labels venant de 
VISICALC, sans s'occuper des formules ou des types partiouliera dc fonnattage, le 
plus simple est de sauver le fichier par an ordre PRINT sur la disquette (/PD nom 
du fichier VISICALC) - Le contenu de toutes les ct^ses est alors sauve en 
sequentiel, chaque position de la case (cfleme vide) coraptant pour un oaraotere, et 
ohaque fin de ligne se caraoterisant par un RETURN (exactement comrae une impression 
sur imprimante) < Voici le contenu du fichier decrit precedemment, mais cette 
fois-ci sauve par I'ordre PRINT sur disquettc ot lu aveo le programme donne plus 
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fl^JLTt ! 

BO 81 TOT 



VENTRS 


1000 


1500 


2500 


GOUTS 


600 


900 


1500 


MARGE 


i*00 


600 


1000 


Chaque 


ligne^ 


i oomporte 


37 oaraoteres r ^1 



S^^v lignes vides comportant ^^nssi 37 oaraoteres, 36 cspaces plus un 

Pour toute^ information complementaire ou touted pret^ision que vous pourriea 
apporter, eorives au journal qui transmettra. 

Le nouveau VISICALC 16 secteura (DOS 3,3) 

La nouvelle version de VISTOAr.C comporte des oaraoteristiques qui apportent au 
systeme des avantages tres interessants : 

- un editeur de llgne perniet de mortifier les donnees, labels ou formules precedents 
tres rapidement sana avoir a retaper toute la ligne. 

- il est desormais possible d'imprtmer le modele tel qu'il a ete rentre, c'est a 
dire avee ses formules. 

- la commande /SL pour appeler un fichier rfu disque a ete nodifiee pour ne plus 
ecraser la feuilLe actuelle, ce qui autorlse une certaine forme de consolidation 
(malgre tout limitee), 

- I'introduotion dea tests apporte veritableraent le choix du traitement a effef^tuer 
: la fonotion ipTF pemet I'equlvalsnt du IP. . .THEN .ELSE. 

- la fonction^HOOSE, comme son nom I'indlque, cholsit le nieme argument dans unp 
llste precisee par I'utilisateur. 

" enfin, on peut desormais quitter le programme VISICALC sans etre oblige 
d'eteint3re I'Apple a l^alde de la commandG QUIT- 

Ponr ceux qui voudraient utilizer leurs anciens fichiers VISICALC 13 secteurs, il 
5uffLt de les transformer par I'utilitaire MUFFIW du DOS 3-3- 
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LOGICIEL DE GESTION DE STOCK ET DE FACTURATION 

MASTOCK-II-A est un logiciel bien adaple aux entreprises 
desirant maitriser la geslion de leur stock (2Uno articlBS). Ce logiciel permet 
les inventaires valorises, le suivi des approvisionnements, 
la facturation des ventes, les statistiques de ventes, etc. 
Avec MASTOCK-II-A et un ordinateur APPLE II 
vous disposerez d'un outil de gestion performant. 






MICROGES 

Societe specialises dans la diffusion 
dc logiciels de gestion, 
Uemandez aux revendeursde materiels 
APPLE II de vous presenter nos produits , 



30 Bd de Glatigny 
78000 VERSAILLES 
TeL (3)955.30.23 




LOGICIEL INTERACTIF DE PAYE 



Avec MAPAYE-I-A et un ordinateur APPLE II 
vous pourrez calniiler la paye de vos salaries mensuels ou horaires. 
Ce logiciei permet a une PME ou PMI de gerer 
jusqu'a 150 bulletins de salairos et 200 rubriques 
et d'editer a la demande les etats fiscaux, comptables ou de gestion. 




memoire 



Gerard Michel 



Description generale du programme 

Lc programme dont la liste apparait oi-dessous est un petit programme aide-memoine 
sans pretention. Le lecteur pourra a loisir I'ameliorer et I'adapter a ses propres 
bosoina - 

Le programme memorise pour chaque information de 1' aide-memoire un code de 
reference ayant un maximum six caracteres. Ces codes sont en permanence classes 
en memoire, selon I'ordre des codes alphanumeriques- 

De cette fagon, on retrouve treg rapidement n'importe quelle information par 
I'appel d'une sequence alphaniimerique im'tiale du code : il n'est pas necessaire 
de reprodulre la totalite du code. Ainsl, en demandant une recherche a partlr du 
code 'ABC , on obtiendra toutes les informations dont le code commence par la 
sequence 'ABC , 

II est egalement possible d' avoir plusleurs informations ayant dcs codes 
identlques. II Taut cependant se mefier dans ce cas ; quand on souhaite annuler 
1 ' Information relative a un code donne, le programme e limine la premiere 
information qu'il trouve aveo ce eode- Or, le programme utilise une procedure de 
recherche diehotomique : la premiere occurence du code qu'il trouvera ne sera pas 
necessairement celle correspondant a la premiere information ayant ce code dans la 
liste. 

Defl I'appel du programme debute la lecture de la table de references, c'est-a-dire 
des codea et des indices des zones libres sur disquette- L 'ut illsateur a ensuite 
le choix entre inserer, rechercher ou lister des donneea. Dans ce dernier cas* la 
liste est faite au choix a I'ecran ou sur imprimante (code en ligne 980}- 

Pour annuler une information, il faut d'abord la trouver grace a la recherche, 
fonction dans laquelle lea options possibles sont : 

- suite des informations, s'il y en a trop avec ce code pour tenir sur un ecran, 

- annulation : le programme demande le code exact a annuler. En effet, la 
recherche a pu se faire avec un sous-ensemble du code, 

- retour au menu princlpal- 

Description des fichiers ' ■ 

Le fichier sequentiel, HEHOR tHEMO, table de Reference), comporte deux parties. En 
premier lieu, nous trouvons la liste de la table de reference : pour chaque 
information, le code auquel est accole le numero de 1' enregistrement sur disquette 
occupe par 1 ' information taugmente de 100, pour toujour?^ utillser trnis 
caracteres) - 

La seconde partie de MEM0?1 indlque le nombre d ' enregi strementfi sur disquette 
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lib^res par des annulatlons anterleures et restes libres, Ce nombre est suivi de 
la liste des enregistrements ainsi liberca^ lu3 par le programme dens le tableau 
TND. 

Le fiohier a acces direct, MEHOT (MEMO, Textc), memorise le fcexte information 
associe a chaque code, 11 a ete chol.n" dR limihRr h^yte a la plus grandt^ tai 1 le 
permettant de faire tenir code eL LexLe lisibleujent au rythrae d*une inforniation pan 
ligne< 

Quelques points interessants du programme 

Afin d^ameliorer la rapidite de fonctionnement , toutes les routines ont ete placees 
au debut du programme. La plus grande est la routine 50-57 realisant la recherche 
dlchotoiDique d'une information a partir du code- 
La routine en 120-123 donne un menu en une ligne en bas d'ecran, ce qui eat tres 
pratique quand on souhaite poser une question a reponses multiples sans perdre de 
place. 

Modifications et ameliorations possibles 

L€s regies de reoherohe du oode peuvent etre ohangoes- II est possible d'exigor 
que le code soit fourni integralement ou que les earacteres fournis soient une 
sequence quclconque a l'int«rleur du code< On peut auasi vouloir recherctier telle 
ou telle ahaine a une position donneo du codCj par oxcmple, reohorcher toutes les 
informations dont le code possede un 'A' en colonne ^ et un ^7' en colonne 6. On 
Gonviendrait* par exemple, de rentrer '$$$At7' comme code, le signe etant 
choisi comme caractere neutre vis-a-vis de la recherche. 

II est de meme possible d'augmenter la taille de 1' information, ou de I'eclater 
en un champ alphanumerique et un champ numerique- Si l*on se laissait aller a 
toutes ces ameliorations, on flnirait par ecrlre un programme *'base de donnees", 
mais il y en a deja de bons sur le marche ! 





OBRAIRIE LA NACELLE 

INFORMATIQUE • ELECTRONIQUE • AUTOMATISME • MICROPFtOCESSEUR 

TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 
FRANgAIS ET ETRANGERS 

Tou5 Ie5 ouvrages fran^ais ou eirangers signalos dans cetle revue peuveni elre obtenus C3U command6G a La Nacelle 

2, rue Campagne-Premiere 75014 PARIS - Tel. 322 56 46 

Metro Rsspail - Parking a la hauteur du 120 bd du MontparnsEse 
ouueri lows lefi jours lundi compris, sans interruption de 9 h 30 Slfl h 50. samedi fermelure a17 h 50. 
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X :k X % X }K :k X X ^ »^ .H » 

K 3K 

X « 

x »: H( >t: J(c ^4: ;h >K :k X JK >K )x X :«( j« 



54 



56 



60 



IK 
X 



10 PRINT PHit^ <'S>r^CL..G;;j£:"; PRINT' 
CHRIS ; ''t'if-»>,rXu.£5 ^"tDui =r 

CHR^i. f 4> :pn$ = ■ 

.':t::L$ = - ■ ipo* - 

pat + pofc + pa*:aL¥ =^ Bl..* + 

20 ONEf^lfi: GOTO 9Vi)0 

30 DIM ^tfJH^->(20ij >fi:NO<liiOJ 

35 vouLs; curt; 

K CAKAC rERc:3 NGN * 

« nojc, * 

K )K « ;k X hK j» »; HC)fc JK X 



= 1 Tn LiZ^ == 
1) t IF < > ■ ■ 



^6 
19 

50 

.51 



■ THEN = 



Ki ^ = NZ;c; = lc: if 2 

1. DR Z = 9 Thfcih = A 
K InT CCKl 4- / = 



< Ait ANO 

k: euro 5i 

< At THEN Rt!:TU<^t% 



<1 + 1 THEN 
k; GOTG 



- 1 

IF B* 

IF K2 
51 

55 K = K + i; IF B-:& 
$<K2> fQ) THL£^^^ 
IF L::$ = LLFTt 

Ki - - 1 :k - 

VTfiQ V! HTf^.3 li CALL - 866 
: PftlrtT Z»;i IvCf^MHL ; ftETLJ^^^ 



LeFn$ 

K ^ + 1 
K2{ RETURN 



Hi 



69 R^L^ JKX)K»:x:K:i::tw%)KX%3i(x:«x}ii}K)K 

« HESSAUfcl ET x 

70 UTAti 2^1 MTA& i: CALL - 8i43t 

inverse: ! PRIi^T HFaCZJJi NCR^,AL 

: INPUT ■ ? -;z*: for zz = i 

TO IOOJj! N^XT ; POKE 2<\T2'2t 
HOnL ; POKE 3'tf5rZ$ - LEFT16 

(Z*Ti): IF Z5 - "0- OR Zip = 

"N" THE\ P:ETURN 

FOR L - 1 TO l^fiiCt mXJ : RETLPN 

BO UTftS Mi HTA6 i; CPti..L. - B6BI INVEi^SE 
Bl PRINT Z^Jit NGRhAi., t RETURN 

w TXTKl£ Gr-.N I hcL X 

}K % He ftC }K )K }K )M rlf ?1£ )tC W K 



9G harifi. 



119 



1:^1 



123 

11? 



J.50 



E50 



HTAB - LEN (ZSiJ / 



2! iNVd 



3F: 



: Rt-TlJRiNf 

» DJ hii^HU « 

UTAii u: HTfle i: call - 863: 
FOR 7.7. - 1 TQ TT;;<r):zt - t 

Tt(TIS:(Y5 + Z2)I INUEi^St: ! F'RI^T 
LEFTS (Z5»i);r NUftMAL : PRINT 
RIGHT* <Z$. LEN ( Z* ) - 1) SPC ( 

7Y);: NfXT 

INPUT ■ "SZiK FDR ZZ - 1 TO 
TT%^YJJ IF 2% ■= LEFTS {TT«< 
Tiy.(Y-) + 17), I.) THEh, 123 
NEXT : GOTO 12(! 
REl 1./RN 

* ENTn:E£ DE x 



UTAS V: HTAB H; PRlh" 

<PO«.t,.cn " 'tzz9 '-^ • • 

! MTAEi h; JhfliJ '",2: 
<ZZ+) > LO THEN Z* = 



LEFT* 
yTAB y 

:i't If- le;n 

HDhE 



: Pcy.K 

RETURN 
FOR LY 



CDTO 15C 



TO 50JLL = PBE\< 
( - 16336): NEXT I RETIjRN 
UTAB Z'it HTAa i: CALL - 86S 

: if>*UE;f-:S£ ; gosul: z'is: print 

Zt;i NOriflAL : ¥0R LY = 1 TO 
150 CI UEXr J HTAB 11 CALL - 
RETURN 
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Z4JJ KORMrtL ! tfciT Z*T HTAfi 1 
t CALL - B66; KLTUl'iN 

* « 

«*»:xsc a X**;* XX 

t.tllilRE': G03l*& 9f: MTflB 10: PRIN" 
■LXCTUFvL DL LA TAELE; DI;. RthS 

FiE:MCf:5 . . . ' 

«(rri FOR L - 1 TO lOltUJ NclXT 

tot; RLh )ic*Ji;)t!«*««* 

X hEflGT = FlL;(^ll:.■^ * 

X TEXr^ w 

K H£hUr. = FICH^t,;'; * 

X INCt.X * 
)K JK * )K X x a )K X !« 

410 POKL 3i»22: PKINT I PRIM 

i'QPEN MELMT»u11,': PFaKT D-^i 
'PP;*C ■ 

t20 CE = i; PRIM : PRINT 0*i'Grt: 
N Mr"hGn°i pi^INf 0* ! " RCAD ML'H 
OR': INPUT W7.: FOi:. l. = 1 TG 
NZ ; XNfUr NDM?U..JJ He.A.\ i INPLT 
N(...J IF NL > THEiN FOR L. = 
i TO NLl INPUT TN0(l1: NE'XT 



1<iO FD^-(E 3^*11 hOPlF: ;V = PRIKT 
■CGDC TEXTS Df. REF£ft 

ENCiZ ■: PRlN'i " 

pot;|;/ 34,4: GOTCi 510 

X RDU'ili-Jc ' ENTRLiL* 
X DU CGD; AU X 
X CLAv'i"F.K X 

4sa u = vx;H = hx:LO = 6; Ga;5jb \ 

50: GOSbEi 45;- I." ZZ* = " THEN 
9999 

t?Q K* = ZZ*; Ir- LEN (R$; < 6 THl£N 

R* = R$ + LEFT* <E.L.4rA - LEn 

51.0 hGMi.- = 7!HX ^ It^ - 19:Z 

Y = 2:Y = 1 J GaSLE 120 : IF Z 
$ = THEN Z = i: GOTO 600 

5SC ir 7* = "R" THEN 70(J 
570 IP" 7* = THEN 9^.0 

5c!(I IP Z$ - 'S" TNSix 9999 



REi-i 



)IC i4£ J4( j4C jiK )^ 

)tv i4C J£ ]4C 3K )K /fC 2^ iK 



600 GosbB ^8o:y = 7;h =^ 8;lo = 3 

2! GOGUD 1501 IF ZZ4 ^ " THEN 
53.0 

620 T4 ZZ*: MTAL: 2-^; H TAB It CALL 
- 9AS:U^£ = {^013.U9, 70; IF 

Z* < > "O" THEN 60*' 

X Dc;rXMTlGN DE « 

* K'OUU^:ll£: * 

X Rtr&RfcNLE. K 

in Jn mwk nL ^1 



639 REM 



K delcalagj:: de jk 

« L' INDEX x 



^■flO FCR L = WZ TD K STtr' - 1^^^D 
Mip(L + 1) = NOM$(L); NEXT tH 
Z = NZ 4- i; Ir NL < 1 TKEN I 

= uz: GGauB 6Au: Goro 5io 

630 I - INa(NL);NL - NL - i; GDSUB 

iAO; HOf.f. t GOTO =>t(3 
6Ali N0f1$tK) = R£ + STK$ (100 + I 

>; pOKi". z^'ifZ's; prini ; pmkt 
Dt;- WRITE M£.iQr.R";i: pkX^*T 

Rt; f-RXNT T*: PRINT D*J'PR*0 

II 

PRINT t PRIKT tHi'DPErv MEhCR 

PRINT 0*; "WRITE hEMOR't PRINT 
NZt PGR L = 1 TO NZ! PRIi^T N 

Ohifi (d; next 

i>62 PRINT NLJ IF" NL > THEN FOR 

L = 1 TO NLi PRINT IKC(L)! NEXT 



663 
699 



REH x)Kxxxxx-xxMm.x.xw:»x*.xx 
X PPCHLfiCHE DE3 X 
X REKERE.^CES SUP X 
* UNE PrtRTIE DU x 
X CODE OONNLE * 
mmxxxxxxxxxmxxxxxzx 



70(1 I ' 21 GOSUb 4S0: IF Kl > - 
1 THEN Z« = ME*<6): GOUUB 25 
Ot GOTO 510 
7Z0 JK = K - li FOR L = JK TO STEP 
- IJ IF LEFT* (NOM*<L>.LC) 
< > Bit THEN L = O: GOTO 74 



7rJ0 K = K - 1 
740 NEXT 

76n JK = KIuJ - O: FOR J = JK TO 
NZ; IF LEFT* (NDn5(J>fLC> < 
> LEFT* (RtfLC) THEN J = N 
2t GDTO 840 
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780 



T = \JRL ( RIGHT* (W0M*(J),3> 
) - 100 : POKE 34, ?2: PRINT : 
PRINT D»i"R£AO MEMDT,R';i: INPUT 



R*,T*: PRINT ; 
0-: POKE 3^,5: 

- 86G: PRINT 
J + 11 IF JJ < 



PRINT D«J "PFv* 
"JTAt; 7 + jj; CALL 
Rf "TtlJu = J 
12 THEK 940 



789 REM 

» MENU J SUITEf X 

K RETOUR OU " X 

» ANNULATIOK X 

790 V = 19IZY = 'S:y = 2: GOSUe 12 



BOO ir = "S^ THtN HOhfl !JJ - 
O; GOTO B'tO 

81Q IF 7* = -R" ■rue.h SIO 

820 .Z = 9i UTfib 2Z; HffiB i: CA, I 

- B6Qt HTAe. i: PRI.NT 'CODE 

A ani\l;lfr » ;ux - 22 :h 

X = 171 GOSUE. ^eui Kil > - 

1 THEN = MES(6)I GOSJS 25 
O: GOTO 790 
E!30 Z - 91 G0SU8 7C i XT < > ' 
G' THE-:.N 790 
NL = NL + 1 

TNDiNi...) = yAiL ( RIGrirs (M-f^ii 
(K).3)) - lOOINZ = - i: FCrt 

L = K TO NZ:NnM5n_5 = NGt*l*CL 

+ 1); ne:xt : poke 3't.23: gosus 

i<ii:Z = 2i GCTG 510 
8^0 NEXT : yTfifc! 22: WTAl=i II CALL 

- gas: ggsup 2^5: ;rNyEft.5E j 

PRINT "Il„, N'Y A PLUB RJ.fM A 
CE CODE-uft . , . ■ : NOriiir:i!. I CGSU& 
75: HTAfii IJ CAL.L - B68; GOTO 
790 

B99 REM »!K«»;)i:«xs(*:«»«**w*)f:xa; 

* LTSTe: A L'ECK'AN * 

m HUME. : UFAPi 7J HTAt 1: PGR k 

- 1 TO NZH = VAl ( RXGhTT. 
<N0Mt(K),3)) - .too: PRINT 
f'REflO MEHDT.ftMIi IN-^'IJT R* , 
T$ 

520 PRINT ' "ftf 'Tt! IF 16 « ( INT 
(K / 16)) = K TUfh U = 2At2'j^ 
= MEt(B): G03UE; 60 : PRINT D 
*J'IM*tJ't l^TAt; 23: HTA*;; 391 GET 
W. PRIM I HOME i urAft 7 J HTAE: 
U IF ABC CZ*) - 2/ THEN 51 




91C t^EXT = 24:71 = hETStB;: GGiiJiii 

80 t PRINT Div; "INtG " : WTAB 23 
: HTAE. 39: GEi;T Z*: HDKE : t>Di"D 
510 

94V REM xiK».x>:)t:)xw)KXXX>KX]Kxi;xx 
X IMPRESSION DE « 
* LIliTC: SLR * 
X L. 'IMPRIrtANTE x 
X (SuOT ^) X 
XXW » X XKX « X :« :4t Ml «^X».li:»; 



950 



960 



9S0 



Z = 
0" 



7: GOSLE- 70 ; 
THEN HOhfe : 



IF ZS < 
G(JTO 90 a 



2^5:2; 
> '0' 



= 10: 

THtH 



HOME 



70 J IF 
GOTO 



1000 



9 0UU ri;:m 



GGSUfi 

z* < 
510 

PRINT D»;'P^1I4"; PKlNi SfC 
9) CHkS (27); ChR* <14)^Air/£ 
-MEMGIRC't PRIM I FOk K = 1 
TG NZ:i = yAL ( RIGHT* (NO 
M*CK),D>! - loot PRINT D*'RE 
AO HFMDT.RNIf INPi.,T ft«pT$! PRINV 
• ■ i 

PRINT R* SPC< 10 - LEN < R3; 
))T*: N^-XT : PRINT DSii'I,-J*0' 
: PRINT D^i'PRtO-J HChE : GOTU 
510 

)^ 3k ?K 3tk JtC ?fC 

* LEXTURE DEii x " 

* LI&ELLES X 

X)KXXXXXX;KXXMCX;C.K;t(jKX 



9DO0 



DATA EMtt£GIST^!e«6.NT C 

ONFIRM,=;»MnCIFIGATILJi'l CDNhMri.l 
EEr 'APPUVER BUR UNE TOJChi-, 
'ESC POUR STDP" , 'ALO,^B, JE 
KE PEUX RIfiiN FAX.^E . . . ■ 
9085 DATA Ir^f-OSMATIOh TROP LOt-JG 
UE»AUCiii-J E,\|5:,EGIETREKghT hL P 
OSSEOE Cc. COO£»yDi_.Lt,Z-yGGb U 
NE LISTS IhPRIhCt:r«PPJ»£:,^ su 
R UNE Jnur.Af AFRES LECTUK'EpA 
NNULP.TIG.'J CONFIRhF..E»IhPRIMAN 
TE PI(£H COfJNECT^E 

FOR L = 1 TD Ifi: REAJ hEStu 
) : NEXT 

DATA 4 , IWSER TION . ,?EChtRC 



9C90 
911)0 
91 ?C 
9200 



HE»LISTEa»STDP 

DATA 3»SUXTE -ftrvNULATIDNi-R 
ETQJR 

L = - i; FDR Y = 1 TD Z: R£Ai) 
TTX(Y)I FOR Ll = 1 TC TTXCY) 
! RL-flC TT*(L + LL>: NtXT !TI 
Z<Y) = L:L - L + TT7,(Y); Nfc,XT 



9205 RFThfiN 

9930 IF PEEK (2212) = 5 AND Ck. = 

1 Tktf, 431) 
9999 PRINT t PkIMT IH;'CLOSt»: TEXT 

! NOhE : END 
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APPLE II PLUS. 
CINQ RAISONS POUR ALLER 

LE VOIR 
PLUS PRES. 



I Premiere raison : Apple II Plus esl un 
ordlnoleur personnd etonnont. L'ordina- 
leur ppr^nnnpi, c'esi ur nouVHQu -concept : 
lo reloTlon Individuelte el directe enire 
rhomme sa mcichlnc. Apple II Pluii a la 
laille d'une machini; tftriie, Ici ^Implicite 
■J une regie a talcul, les copodtei d un 
ordinoleur, 6t Is ccu\ d'une phototopieuse. 

nDt?u>tieiiie roison : Apple II Plui InlA- 
resse □uiari,un cheF d'entreprise qu'ur 
vocal, un cherchajr qu un homme d affai- 
res, Apple II Plus vous oidera d resoudre 
Ous^i bien de^ prcblemp^ firdrfi odminis- 
Irotll, dc gcsifon ou de marketing que de 
rechertiw; d dVifjenierie. 

mTmi^iftmp- raisor : Apple Fl Plui dis- 
pose d'une hiblioth^que Irei wosle 
de progromme^ trss pcrFormanIs moi; 
d'ulili^atiori simple qui touvrer'il lo L^LiQsi- 
fotolile des branches d'ociivire. 

B % J QuQlrl^me raison: Apple II Plu^^c'asl 
I un reseau de revendejrj agrees el 

^outenus per Apple, Groce une connai?- 
sonce pralique de I infortnoJiaue el de 
ses derniers deveJoppementi.cnacun deux 

5 aura voui conseiller etficacemenl. 

VGnquieme rabon : les revendeurs 
ngrpp^ Apple fonrent un r^seaj 
opres-ventfl enJi-erHmeril ivotfd diEpGliHon 
pour le* trc^ rorei foia ou voui pourriez 

avoir besoin d eux. 




l^ppkz computer 



Apple vieni d'lrtroduire sur le morche 
plus de 30 rouveoux progromines qui urii 
ete speoolemen! concus pour Apple il Plu^. 
En voici quelques-uns : 
« PLAN SO . Un programme ^bboro dc 
p I a ni F icolion f ina nc i e r t. 

* APPLE PROJECT MANAGER : Permel de 
5\j^vvB plu^ da 2000 toches d'un m^me 
projeP. 

* REDEFINABLE DATA BASE : Progromme 
de gesNon de btise de donnees, 

* PERSONAL FINANCE MANAGER = 
Pernier le conlrCfle complel de bjdyels 
personnels ou d enirepnse. 

* VISITREND/VISIPLOT'": Un sys^eme 
i^amplel de prevision ef d'unolyse slotiit^que, 

* VISIPLOT^'': Pour lo produdion - en 
cQuteur - de graphes, lubleaux, ek... 

VISICALC'^ : Le 'Besl-seller" ponni les 

progromme^ de modeled d'ana^se firon- 

clere. 

« APPLE WPfTES : Troilemenr de leite. 

* APPLE PLOT: Creolhon de graphiqje^ ef 
lableauK- 

* APPLE PILOT: Programme d'en^dyrH;' 
menf. 

* APPLE GRAPHICS . Ltn sytl^me grophique 

en 3 dimenvons- 

: Marques de PerMJid Software, lr<c. 



Au SICOB 81 du 28 Septembre au 2 Octobre, niveau 4, zone B, stand n" 4A4116 

Si vous souhaitez vous informer sur I ensemble de lo gamme Apple, rempii^t^ Louptm el i efournez-le d -. 

SONOTEC S.A. 41-45, rue Galilee - 75016 Paris - Tel. : 723 78 56. 
Pour ('Europe : 

APPLE COMPUTER INTERNATION Al 7, rue de Charlres - 92200 Neuilly - Tel. : 624 21 13. 



Nom_ 



5odet^_ 



Adresse 



Activlfg 



Code posfoL 



Des instructions en une lettre 



Christian Gu6rin 



Un ordinateur aide normalement a travalller plus vite ct mleux. Cependant, 
I'aspeot rapidite n'est pas toujours evident quand il faut taper de norabreux 
caracteres pour donner un ordre frequent, a l*interieur d'un vocabulaire d'ordres 
restrelnt- Ainsi, pourquoi taper 'CATALOG' au lieu de siraplemcnt 'C, ou 'SAVE' au 
lieu de '3' , 

Le progrararae en assembleur que je vous propose vous permettra de remplaoer les 
ordres du DOS par des ordres a une sruIr lettre. L'objet de ce programme est c3e 
remplacer certaines lettres choisles, quand 11 leur arrive d'etre la premiere 
lettre d'un message envoye a 1 ' ordinateur, par des instruotions completes en DOS, 

Alnsi, au lieu de taper 'SAVE BIDULE" , il vous suffira de taper 'S DIDULE' , le 'S' 
que vous aurcz tape se transformera sur I'ecran en SAVE immediatement • De eette 
faoon, tout 'S' tape en premiere lettre devient un 'SAVE', tout "C devient un 
'CATALOG' - 

Une fois que vous aurez compris le fonctlonnement, vous pourrez modifier les codes 
de voLre propre chef et introduire les instructions en une lettre qui vous 
Gonviennent le mieux - 

II vous suffit pour cela de regarder comment est constituee la table en fin de 
programme et de la modifier a loisir. Vous pouvez ainsi constater que, dans le oas 
du qui remplace 1 ' instruction 'LIST', le programme fournit autoraatiqueraent le 

RETURN- Vous avez alors remplace 'LIST' suivi de RETURN par un ';'. 

Dans le eas des autres instructions, le RETURN doit suivre la lettre code que vous 
avez tapee, mais vous pouvez aussi court-circuiter ces RETURN en procedant de la 
meme maniere que pour le remplaaement du 'LIST'. 

Recapitulatif des codes : 

C remplace CATALOG 

S remplace SAVE 

L remplace LOAD 

R remplace RUN 

; remplace LIST [RETURN) 

II vous reste une precaution a prendre : tant que le programme assem-blour reste 
aotif, la premiere lettre est toujour^ transformee si elle correspond a 1 ' un de vos 
codes. Si, a I'interieur d'un programme BASIC, un INPUT vous demande votre prenom 
et que vous repondez 'CHARLES', I'ordinateur comprendra * CATALOCHARLES' ! 
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1 




ItI— iJ 




2 
















3 


KSWl, 


EPZ 


4* U 








V f- 


5 


ft 






6 


KEYIN 


■— \* VJ 




7 








8 


1 






9 




ORG 




10 








11 




LDA 


^1 rv u *i* 


12 




*-f s n 


1 V I Jrf 1.^ 


13 




fc^ V/ rl 


F r u 


4. 1 




»j 1 


r% »j H i_. T .1. 


15 


T 






X o 




1 A 

L. U H 




17 






PT ftPn 

T 1... ri (3 


13 


F 






19 








20 


■ 

T 






21 


A 






22 








23 








2^* 


FLAG 


BYT 

L-' I 1 




2S 


SAUt: • Y 


&YT 





26 


j 






27 








28 








29 


PROG 


STY 




30 




LDY 


FLAG 


31 








32 


PI 




SAvf 4 Y 


33 






KEYJi\t 


3^1 




CPX 


to 


35 




BNti: 


FL AC=(i 


3A 




LOY 




37 


PZ 


TNY 




38 




rpY 




39 












^ U 1 








[i* r.. u 




42 




w 1 1 1- 


I M t,' r 1 


^3 






1 L. 


44 


P4 


INY 




45 


P5 


STY 


r In. r" 


46 




LDY 




47 










■ 






49 


PA 






50 




LDA 
■-'1 1 


TAB! p Y 

1 't li-' libi 1^ r ' 


51 












PL A 




5:3 




JMl"' 


PI 


54 








5S 


P7 


JSR 


P4 


5A 




STA 


SAUE*Y 


57 




PLfl 




58 




STA 


(BASL) f 
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59 LDA SAyjT.Y 

AO Of'<fy #*S0 

Al RTS 
62 } 
A3 f 

64 TABLE ASC 'C 

A5C -flTALOG' 

66 ASC 'S- 

67 A!;;C 'AUE ' 
66 ASC "L" 
A» ASC 'OAO ' 
^■0 ASC -R* 

71 ASC 'UN ' 

72 ASC 

73 BYT 'H'"-440 
ASC 'LIST' 

75 eVT -M'-S^II 

76 ASC ■ ■ 

77 f 

78 ; 

79 FIASLE EOU X-TABLC-i 

81 ; 

82 F'lN EQU X 

93 ; 

85 DCM -BSAUE Bid AU.A*r.C!0,L»130 

86 ; 

87 END 



0300 - 


ft? 


10 


85 


33 


A9 


03 


es 


99 


0300- 


A9 


00 


GD 


OE 




60 


00 


00 


3 1. D - 


8C 


OF 


03 


AC 


oi: 


03 


DO 


22 


0318- 


AC 


OF 


03 


20 


le 


Fd 


FC 


00 


D32D- 


DO 


07 


AO 


Ff 


C8 


CO 


IE 


DO 


oaza- 


04 


flO 


DC 


FG 


06 


D9 


53 


03 


033C- 


DO 


F2 


cs 


8C 


OE 


03 


AC 


OF 


0338- 


03 


60 




B9 


53 


03 


10 


04 


0310- 


69 


^r. 


IB 


03 




32 


03 


SC 


03-98 ~ 


OF 


03 


6B 


91 


Z8 


AC 


OF 


03 


I1350- 


09 


eo 


60 


C3 


tl 


5f 


41 


4C 


358- 


4F 


^7 


02 


41 


56 


45 


20 


CC 


0360- 


IF 


^1 


4i 


20 


D2 


55 


IE 


20 


1)363- 


BB 


OS 


^C 


49 


53 


54 


OD 


AO 


03:;'o- 


00 


A5 


OD 


B5 


01 


3^9 


Of! 


A5 


0378- 


00 


E5 


02 


85 


00 


A5 


01 


E5 



03BO- AO 
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Graphiques : de V ITT2020 d l*Apple 



Lui6 Nobre 



L'article paru dans I'Ordinateur Tndividuel numero 28, pp 97 a 99 donnait le detail 
d'une modification possible afin de rendre compatible au point de vue graphique, 
I'Appic II ct I'ITT 2030* Quclques explications s^averent necessaires pour 
comprendrfi I'utiHsatlon du graphique sur ITT 2020 et les limitations de cette 
modification- 

Ecran memoire 

La definition du graphique haute rosolution de I'ITT 2020 est de 3^0 points en 
horizontal, soit ^0 fois 9 bits. A chaque adresse de la memoire ecran haute 
resolution correspondent 9 points haute resolution consecutifs, sltues sur une 
meme ligne. 

La definition verticale est de 192 points en graphique et de 160 points lorsque le 
mode mixte est utilise. 

On utilise done 192 x 360/9 = 7680 adreases memoirefj pour afficher la haute 
resolution. 

L'espace memoire total reserve est situe de 8192 a I6383f soit 8192 adresses- II y 
a done 512 ^idresses qui rest^nt libres et sont sans effet aur I'affichage, les 
memes que pour I'Apple. 

Ecriture dea 9 bits 

II n' est pas possible de faire 1 'operation en une seule fois puisque 
microprocesseur 5502 travaille avec des mots de 8 bits. L'ITT 2020 emploie un 
"inverseur logiciel" qui dans un cas permet I'ecriture de 8 bits et dans I'autre du 
9eme bit en plus- Get inverseur est oonstitu^ par les adresses et C05F^ 

L' adresse CO^E autorise I'ecriture du 9eme bit qui est alors recopie a partir du 
Seme bit de la donnee. L'adresse C05F deconnecte I'ecriture du 9eme bit- Celui-oi 
garde alors la valeur preeedGmment memorisee - 

L'exeraple fourni dans le tableau 1 vous permettra de mieux coToprendre le necanisme 
de I'eoriture en suivant pas a pas I'effet des cominandes sur I'ecran- 

Lecture dea j bits 

L'approche est legerement differente de celle decrite ci-dessus pour I'ecriture. 
La lecture d'une adresse memoire donne les huit premiers bits- Le 9eme bit est 
egalement lu lors dp net appel et sa valeur est placee dans le huitieme bit (de 
poids fort) de I'adresse C063 (les sept autres bits ne sent pas signif icatifa) - 
Le tableau 2 donne un exomplc de lecture de la page composes par les 
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instructions du tableau 1. 



Portee de la modification 

Le chargement, a partir d'une dlsquette, d'une page graphique prevue pour I'Apple 
ne positionnc pas 1g 9eme bit Bupplemcntaire- II ^'enauit que I'on observe sur 
I'ecran des rales vertinales et dlafinntinueR Csuivant 1 'etat dii 9ene bit) disposees 
tous les 9 points. La modification decrite dans I'O-I. permettait de ne plus 
visualiser ce 9kme bit- 

Le probleme n'est cependant pas totalencent resolu. En effet, I'ITT visualise les 8 
bits d'un mot, tandis que I'Apple n'en visualise que 7t 1® dernier etant reserve 
pour une information couleur- L'ITT incorporera done tous les 8 points soit un 
point allume (bit couleur a 1), soit un espace (bit couleur a 0). 

II ne parait pas possible pour 1' Instant d'effectuer une modification materielle 
permettant de ne plus tracer ce huitieme bit et de revenir done dans une 
configuration totalement compatible avec I'Apple- 

Quelques autrea problcmes 

En raison du double adressage necessaire tant en lecture qu'en ecriture, toutes les 
routines haute resolution sent plus lentcs avcc I'lTT. 

D' autre part, la fayon dont le neuvieme bit est adresse ne permet pas le sLockage 
de pages haute resolution par un BSAVE. II faut dans gg cas un programme speoial- 

Enfin, la ROM DO de I'ITT n'egt pas la meme que celle de I'Apple- Elle a ete 
modifiee afin d'adapter toutes les routines haute resolution a la configuration 
particuliere de I'lTT. 

L'une des differences les plus flagrantes oonGerne le compteur de collisions 
utilise avec les "shape"- La valeur contenue dans ce compteur est elaboree de 
fa^on tres differente et donne des resultats surprenants avec certains jeux. 

En raison de toutes ces particularites, 11 semble tres difficile de pouvoir rendre 

I'ITT totalement compatible avec l*Apple< Si vous voules pouvoir executer tous les 

progra.mme5j notamnent les jeux, le meilleur moyen semble etr^e de revendre votre 
ITT pour acheter un Apple ! 



SOFTOMDZiQ& 

POUR 
tappiG 





/HICRpSOfT 

r consumer! PQOOUCTSr 



SICOB stand 3E-3511 



Lilli: Paris: ^ 

I F flWflRn Carnot - 59330 HAUBOURDIN 15, rue Guyton de Momsu - 75013 PARIS 

LCHivunLJ T.i,i^^>^.^^«.T.u„.fi.;^^.nr d] 58973.33 " Telex : ?01 353 F 



isAC(tEusoTto-« Tel, ; (201 07.30.55 - Telex ; S1091D F 



Apple CompuiBr inc 
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TABLEAU I 



suus 

MONITEUR 


suuy 

BASIC 


FONCTLON 


t C050 

* C053 

* C057 

* C05E 

* 2000 - FF 
t 2001 1 7F 

* 2002 : 80 

* C05F 

* 2000 : OF 

X 2001 ; FF 
X 2002 : 00 


Poke - 1 6304,0 
Poke - 1 6301 ,0 
Poke - ( 6297,0 
Poke - 1 fiV90,n 

Poke - 8193,127 
Poke - Bl 94, U8 
Poke - 1 6239,0 

Poke - 8192,15 
Poke - SI 93,2:j5 
Poke - S194,0 


passage en hauLe resolution 
j mode mixte 

au tor is at ion ecri ture 9emG bit 

r r k L 1 1 L 1 1 1 J ecri. lUl c oe y d i ls 
-iTH 1 ■ . ■ ■ , Semo Gt Ic 9cTnc ctact. 

/ r ! U I I L 1 1 I 1 ' _ 

identiques 
30:10000000 0) 

hlotrage ecriture ^eme bit. Les bits Q^ifi **t 
11 rescenu dans I'etat ou ils ont ece mis 

OFrOOOO 11 1 1 ecriture de 8 bits 

,,,, le yerae etant rnchange 
Fr ; 1 I n 1 1 1 1 

00:0000 0000 J 


Les 27 premiers points sur 1 ' ecran eont a 1 ' etat suivaut : 

(0 BBBBBBRR R RRRRRRBN N NNNNNNNB B 
(2J BBBBNNNN B BBBBBEBB N NNNHNWHN fi 



TABLEAU Z 



SOUS 
MONITEUR 


SOUS 
BASIC 


RESULTAT UBTENU 




2000 


Peek 


(81^2) 


15 


= $ur 


^ UOOU 1111 


lecture 


des 6 bits 




* 


C063 


Peek 


(-L6285) 


>11^7 


=>$7F 


■= 1 KXX XKKX 


lecture 


du yeme bit 






2001 


Peek 


(8193) 


255 


= FF 


= 1 1 M 1 1 1 1 


lecture 


8 bits 




± 


C063 


Peek 


(-16235) 


<12tf 


= £.$80 


= OXXX XX XX 


lecture 


du 9eme bit 




X 


2002 


Peek 


(a I 94) 


D 


- too 


= 0000 OOOO 


lecture 


8 bits 




X 


CO 63 


Peek 


t-16285) 


>127 


=>$7F 


= 1 XXX xxxx 


Lecture 


yeme bit 






Les resultats ci-'dessus sont obtenus en lisant 
composes d ' apres les instructions du tableau 1 


la page 


graphique 
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Les adresses du graphique 

Jean-Francois Duvivler 



Pour o*?LJX d ' entre vous qui desirent explorer dans le detail les ent rax lies de leur 
Apple, nous avons rassemble dans cet article un certain notnbre d'adresses utiles 
relatives au mode graphique, Le tableau f vous montre comment, sous moniteur ou en 
BASIC, passer en mode graphique, aller d'une page a I'autre, 

Le second tableau indique les zones memoire utilisees par les divers modes de 
fonntionnement graphique. Ces zones utilisees par les pages 1 et ? ne sort p^s 
totalement exploit^es par le systeme. Afin de rendre I'adressage plus simple et 
plus rapidc, le systeme a laisso quelques trous dont vous pouvez faire ce que vous 
voulez- 

Ces adresses libros sont fourniea, pour les graphiques en basse resolutionf dans le 
tableau 3* On peut constater que les huit octets situes apres le dernier octet de 
chaque ligne sont ainsi llbres et utilisables a loisiri Une aubaine pour ceux qui 
sont en permanence a la recherche de place f 

Le quatrierae tableau raontrej pour chaque llgiie en basse resolution de la page 1, la 
localisation de l^octet representant la premiere, la 21eme et la derniere oolonne 
de chaque ligne. 

Ces adresses apparaissent en hexadecimal dans la partie gauohe et en decimal dans 
la partie droite. L'analyse des adresses permet de constater que I'ecran est 
decoupe en trois parties horizontales, et que les adresses cyclent sur ces trois 
parties. A I'ecran, il est d'ailleurs visible que I'apparition d'un graphique se 
realise en parallele, ou presque, sur trois tiers d'eeran, 

Le tableau 5(A) donne les adresses decimales du debut et de la fin de ohaque Hgne 
tie la page 1 en ^raphique haute resolution. Comme 1' indique le decoupage en traits 
grast nous retrou\^ons le r^egroupement en trOis tiet^S d'ecran. A IMnterieur de 
chaque tiers, ainsi que I'illustrent les traits fins, on remarque des blocs de hult 
llgnes, cette taile ayant bien entendue ete cholsie pour des ralsons d'efficacite 
d'adressage- 

Le lecteur pourra par lui-meme identifier les zones memoire laissees libres par 
- le graphique haute resolution, telles que 8312-8319, — 

Pour la basse comme pour la haute resolution, une simple translation permet de 
passer des adresses de la page 1 a oelles de la page 2. 
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TABLEAU 1 



SOUS 


SOUS 




MONITEUR 


BASIC 




« C050 


Poke - 16304,0 


Mode graphique 


X C05I 


Poke - 16303,0 


Mode Tcxtc 


* COS! 


Poke - 16302,0 


Graphique total 


% C053 


Poke - 16301 ,0 


Graphique Mixte 


* C054 


Poke - 163UO,U 


Page 1 


± C055 


Poke - 16299,0 


Page 2 


* C056 


Poke - 16298,0 


Graphique Basse Kesolution 


t C057 


Poke - 16297,0 


GraphiquG Haute Resolution 



TABLEAU 2 



ADRESSES 
HEXA 


DECIMALES 


FOHCTION 


ifOO a 7bY 
800 a BFF 
2000 a 3FFF 
4000 a 5FFF 


I024 a 2047 
2Q48 a 3071 
8192 a 16383 
16384 a 24575 


Page 1 texte ou graphique B R 
Page 2 " 

Page 1 Graphique haute resolution 

Page 2 




TABLEAU 3 


ADKESSES 
HEXADECIKALES 


ADRESSES 
DECIMALES 




478 - 47F 
4F8 - 4FF 
578 - 57F 
5FS - 5FF 
678 - 67F 
6F8 - 6FF 
778 - 77F 
7F8 - 7FF 


1 1A4 - 1 151 
1272 - 1279 
1400 - 1407 
152a - 1535 
1656 - 1663 
1784 - 1791 
1912 - 1919 
^040 - 2047 


Adresses libres en page 1 


878 - 87F 
8F8 - 8FF 
978 - 97F 
9F8 - VFF 
A78 - A7F 
AF8 - AFF 
B78 - B7F 
BF8 - BFF 


2168 - 2I7S 
Z296 " 2303 
2424 - 2431 
2552 - 2559 
2680 - 2687 
^808 - 2813 
2936 - 2943 
30M - 3071 


• 

Adresses litres en page 2 
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Tableau 4 






COLONS 


JF 40 






if, J 4^ ^ 

ftU ry t u CL, 








M)^^ . L>t;:c 


n-i 




X0 2'7 




lO^f 


-^27 


10 63 


2-3 




1151- 




tl72 


^^7 


1 191 


4-5 


500 






1300 


527 


1319 


A-7 


580 


If 08 






5A7 


1447 


8-9 


AOO 


i5Do 






627 


1575 


10-11 


6£fa 


166M 






6A7 


1703 


12-13 


70 




71^ 


1812 


727 


1631 


14-j 5 


700 




79^ 


1940 


7A7 


19t'9 


16-17 




1.0 64 


■^3C 


li}3'i 


■4 ''if 


1103 


18-19 




lt9Z 


4E:C 


lZi2 


^CF 


1231 


20-21 






5:^C 


13^+0 




1359 


22-23 








1-160 


5CF 


1487 


24-25 






A3C 


1596 


6'*F 


161?. 


26-27 






6BC 




6CF 


1743 


28-29 


72B 




73C 




7'^F 


1371 
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Des livres pour votre Apple II 




U decouverie 

del'APPI^OFT 

par Domrnique Schraen 
et Frederic Levy 

Celuuvrage il'iiiilidlion &"adre&5e 
au5sy bien w futurs utilisateurs 
d'Aople uoulant app^endre la 
programmatiofi en ftism ApptKnfr, 
qu'a I'Applelophtle chevronne, 
solhcite par ses prDChes curicun 
dtf \m ml ptu tomnient 
marche". D'approche progressive^ 
il est illustre de nombreux 
exemples et ei^errire?; 

S^rie verle 

128 Pages - BS FT 



La pratique de I'APPLE II ► 

(Volume I) 

par Nicole Bredud-Poiiliquen 

Cet ocjvrage presente les 
5peciijcile& du Basic /^qlesoft 
a partirrl'unp ripscnptinn rij 
materiel el du lofiiciel du systeme 
Apple, Lea techniqu-es 
de progiammation, de coTTiposiliwr 
et d'animaiion ae desstns el 
graphi-ques colores v sont 
expliquees a t'airip rl'pypmplps 
illustratfe et d'enercices fesotus. 

Serie tileue 
128 Pages - 65 FF 





U pratique de TAPPLE II > 

(Volume 111) 
par Nicoie Breaud-Pouliqucn 
et Danid-Jifdn David 

Ce volume est uoe *mUsi\or\ a \^ 
•program mat on en largage 
machine dont le leu 
d'lnstructlon est expligut 
utilise. Lassembleur symDoliqje 
et SGS loeiciels conrexes v sont 
decrrts. L'irlGraction auec \t* Ra^ir 
et avoc Ic systeme y sort etudies. 

Serie noire 
17ePaeefi-75FF 





4 Programmfir en BASIC 

par Michel Plauin 

Ce hvre a ete ecnt pour lea 
iMsateurs d'ofdinatems 
mdn/iduels en particulier d'Apple II, 
TRS 80 ct PET/CBM, 
Lh repertorre Basic rend son 
iitilisatior Irfis pratique et lacilite 
la transposition d'un programme 
ecrit Dour un P.S1. sur un autre. - 

St r 11^ vcite 

1^2 Pages- 65 FF 



M pratique de I'APPLE II 

(Volume 11] 

par Nicole Breaud-Pouliquen 

Ce second volume tie Id Pratique 
ftp TApple II est consacre ati 
systems d'exploitfltmn rti<iqMP_ 
a fa fiKtion des tichier 
a r impression et aux 
im prima ries, a 1^ LarLe 
horloRe Appleclock, 
r>(* nombreux exemples 
de program rres 
illusirent les foncttons 
et les commanded 
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Mathematiques^ 
et statistiques 

par Merve Haut 

Cet oijurageeat iin recueil de 
logicielsde tase 1 niveau 
superieur) tart en matherraliques 
qii'en statistiques. 
Chaque probl^ e traite comporfp 
unc irlroductfon numerique. 
un expose de Ba technique 
de programnialiuM 
utilisee, un organ igramme 
dfitaill^ et un programme 
complet pn tor 
Eiuivi d'un exemple 
d'utilisation, 
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PLE : le Program Line Editor 



Herve Thiriez 



Tous ceux d'entre nous qui suent encore sang et eau pour pcrire ou modifier un 
progr-amme BASIC sur leur Apple peuvent se r^jouir ; avec le Program Line Editor de 
Synergistic Software, leur tache se trouvera considerablement allcgce- 

A> FR0BLEHE5 RELATIF5 A L'EDITION DE PROGRAMMES EM BASIC- 

Analysorss tout rf'abord lea divers problemes qui engendrent si racilement la 
frustration lors de I'ecrlture ou de la modlficabion des prograinines ; 

1. Le non-remplisaage de I'ecran,' 

Quand une ligno en BASIC est listee sur I'ecran, oe qui se passe entre la 3^&rne et 
la 40eme colonne ne repond pas a une logique evidente. Quand on repasse a travers 
une ligne au-dela de la 33eme colonnej on risque de recuperer des blancs imprevus 
qui denatureront completement 1 ' instruotion- 

2. La transparence des fonctions ESC. 

Pour modifier une instruction, 1 ' utilisation de la touohe ESC, en conjonctlon avec 
les touches A-B-C-D ou les touches I-J-K-H est transparente. C*e3t-a-diro qu'il 
n^y a pas de difference visible entre les caracteres traverses de facon inactive 
avec la fonction ESC, et ceux ecrlts ou traverses de fagon active avec la fleche a 
droite< 

3- Les caracteres de controle- 

Quand on Liste un programme a I'enran commp aur 1 ' Imprimante, les caracteres de 
controle n' apparaissent pas. II est par consequent difficile de realiser des 
verifications ou modifications de programmes comportant de tels earactsres- 

^- La longueur des modifications. 

Supposf^z qu'il faille modifier un caractere au debut d'une longue instruction. 
Comment devons-nous proceder ? II faut lister 1 ' instruction, se deplacer en ESC au 
debut de I'instruotion, atteindrs en deplacement actlf le caraotere recherche, le 
modifier, puis se deplacer de fagon active jusQU'a la fin de 1 ^ instruction grace 
k la fleche de droite et a la touche RBPT- C'est long ... 

En outre, pour inserer quelques caracteres, il faut aussl se posltionner au bon 
endroit, sortir de la ligne avec ESC, taper les caracteres a inserer sans cublier 
que le premier caractere sera lorase si I'on utilise T—J-K-M, revsnir en ESC a la 
continuation de 1 ' instruction, et enfin se deplacer de fagon active Jusqu'a la fin 
de 1 ■ instruction. C'est encore plus long 

5. La difficulte du controle- 

Apres avoir modifie une instruction, afin de verifier si la modification s'est 
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offectuee Gomme pr^vu, 11 faut nouveau lister cetts instruetton, qui ne 

resoud d^allleurs pas le probleme des caracteres de controle- 

6, Les eorasements intempestif s. 

Qui d'entre nous n'a janais, en essayant par exenple de modifier 1 ' instruction 
1250, eorase 1 ' instruction 250 ? En effet, pour peu que le positionnement er ESC 
ait abouti au "2" et non au "1" du numero de I'instruction Cce qui est naturel 
quand on reraonte directement a partir du signe " un moment d ' inattention suffit 

pour connnettre 1' irreparable, 

Ceci s'aggrave encore si l^on a oublic de liater 1 ' instruction aprea modification 3 
I'ftrreur n'apparaTtra alors Qii'au moment de I'eyecution, et il fautir;? quelquefois 
passer un certain temps avant d'en retrouver l^origine- 

7- La lourdeur de I'eoritTjrR den nommftntaires. 

Pour inclure dans le programme des oommentaires se detachant bien, 1 * ideal est d© 

les raire apparaitre en decalage a 1 ' impression, conme le montrent les quelques 

lignes ci-des30U3. Le saut de ligne s'obtieiiL ^^rac^ a CTRL-M, mais il faut a 
chaque commentaire inserer les CTRL-M, et frapper HEM et les tout en 

positionnant le debut des reraaroues toujours dans la meme colonne de ragon a 

obtenir un allgneraent des remarques ; I'esthetique se joint alors a la lisibilite, 
L'^criture des remarques en respeotant toutes ces contraintes est elle auasi assez 
longue I 

moo RRM 

LECTURE DU FICHIER •** 

1010 PRINT D$;"OPEN FIC,L60": PRINT D$f "READ FIC,R";I;FOR L = 1 TO 10:INPUT 
A$Cl) :NEXT 

1020 REM 

FERMETIIRE DU FICHIER 
1030 PRINT D$;'^CLOSE FIG" 

8. CAATLOG ou CATALOG 

II arrive souvent que I'on souhatte, en cours d'ecriture ou de modification de 
programmej obtenir le catalogue de la disquette du drive 1 ou du drive 2< Pour ma 
part, a foroe de vouloir taper vite sur le clavier, je fais une faute de frappe une 

fois sur deux quand j'essaye de taper CATALOG. 31 vous avez le meme probleme, 

vous serez content de disposer d*uii noyen simplifie d'obtenir ces catalogues- 
Cette dif f ioulte peut aussi etre tournee grace a un programme en binalre (voir 
I'artlcle de C. Gulrin) permettant de remplacer 1 ' instruction CATALOG par un 
caractere isole tel que ou "C", 

9. Lister avec CTBL-S. 

La fa^on normale d' interrompre temporairem^nt une liste sp deroul^^nt sur I'ecran 
consists a taper sur CTRL-S, qui sert daris ce cas d' Interrupteur, La necesslte de 
taiper slmultanement sur les deux touches n'est pas trcs pratique. Le Program Line 
Editor a tourne cette diffi^^ulte en d^^nnant <^^tte fon^^tion a la touch© ESC lors 
d'une llste sur ecran, De meme, 11 suffit de taper sur ESC et L pour obtenir la 
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liste complete d'un programme- II s'agit d'une legere amelioration par rapport a 
I'lnstruGtion LIST. 



B, LE FOHCTIOHHEMENT DU PROGRAM LINE EDITQH 
1. Appel d'une instruction 

* 

Le fonctionnement de base du P.L,E. oonsiste a appeler unc instruction a I'ccran 
afin de pouvoir ensuite I'editer, Les principal-es foncitlnns d'appel sont lea 
suivantes ; 

, CTfiL-Ennn (Edit) ; appel de la ligne nnn pour edition. Cette ligne apparait 
sur I'ccran, le curseur se positionnant automatiqueraent sur le premier caractere 
?iuivant le num^ro de la ligne. 

CTRL-E, (auivi d'un point et bien entendu de RETURN) : appel de la dernlere 
instruction syant ftte editee* 

- CTRL-R (Restore) s permet de reediter 1' instruction en coura, en ignorant les 
fflodif icatian5^ qup I'on vient d'y apporter- 

- CTRL-W ; frappe durant l^ecriture d'une instruction, reecrit I'inatructton et 
entre dans le mode edition. 

Dans tOLis les oas precedents, lea lignes trop longues sont automat iquement 
resserrees, ce Qui permet d'editer des Instrisfltions qui ne serai^^nt plus 
modifiables en edition noroiale sans P-L.E- 

£*. Modification d'une instruction 

- CTRL-B (Beginning) ; positionne 1© ourseur au debut de 1' instruction. 

. CTRL-N ( eNd ) : positionne le ourseur apres le dernier caractere de 
1' instruction, 

- deplaceraent normal grace aux flechea gauche et droits, qui fonctionnent aussl 
avec 1^^ toijche T?F.PT- 

CTRL-Fx (Find) : positionne le curseur k la premiere occurrence du caractere x. 
CTRL-Fxxx positionne selon le meme prinoipe a la troisieme occurrence de oe 
caractere- 

CTfiL-I (Insert) ; entree en mode insertion, Les caracteres suivants aont 
inseres a I'endroit ou se trouve le curseur, Le reate de I'instruction se deplace 

automatiquement < 

CTJlL-0 (Override) ; fonctionne comrae CTRL-I, mais accept? comme premier 

csaractere un caractere de controle- - CTRL-D (Delete) : efface le caractere 

couvert par le curseur. Ce mode fonctionne aussi avec la touche REPT. 

. CTSL-Zx (Zap) ■ efface tous les caracteres jusqu'a la premiere occurence du 

caractere x. Comme pour CTRL-F, peut etre suivi de plusieurs x, afin de tout 
effacer jusqu'a la nieme occurence. 

, CTRL-P (Pack) : resserre toute I'instruction en corapaotant les blancs non 
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inclus dans deg guillemets* 



3- Sortie du mode editeur 

Troia fagons de sortir du mode editeur- sont offertes ; 

CTRL-X : garde ioi sa slgnif ioation habituelle en rendant nullea et non avenues 
les modifications de la ligne en cours d' edition. Fait apparaLtre une barre 
transversale a la fin de 1' instruction pour soullgner cette annulation, comme en 
BASIC standard. 

CTnL-H ou RETURN ; enregistre 1 ' instruction telle qu'elle apparait sur 
I'Gcran, y compris la partie de 1 ' instruction situeo evsntuellement au-dola du 
curseur. 

CTBL-Q (Quit) : enregistre 1 * instruction telle qu*elle apparait sur I'ecran 
Jusqu'i la position du curseur non comprise. Le reste de 1 ' instruction disparait 
alors de I'ecran. 

Remarque : 11 Taut noter que, lorsque 1 ^ instruction n'est pas annulee, elle est 
toujours memorisee telle qu'elle apparait sur I'ecran, Beaucoup d'erreurs 
habltuelles dues a 1 'edition courante d' instructions BASTH annt ainai evitees. 

1, Les fonctions ESC pre programme ea 

Le P-L.E. a programme un certain nombre de fonctions specifiques, obtenues en 
appuyant sur la touche ESC, suivie d'une touohe donnee, Ces fonctions siraplifient 
le travail de I'utilisateur en Lui donnant rapidement acces a des resuitats qui 
auraient normalement requis une frappe plus longue- Nous en apportons par la suite 
<5uelques exemples. 

ESC !, A-G, I, Jj K, H : ont dans le P.L-E. la raeme fonctlon d'edition que 
d'habitude- 

ESC : fait apparaitre CALL -936 dans le texte a I'endroit du curseur. 
ESC 1 : catalogue de la digquette placee dans le drive 1. 
ESC ? : meme fonotion, pour le second drive, 

ESC / : fait apparaitre PRINT dans le texte a I'endroit du curseur- 

"ESC : revient a faire CALL -151, c'est-a-dlre entrer en mode moniteur. 

E55C L : revient a frapper M.ST, suivl de RETIIRH. 

ESC T ; frappe TEXT suivi de RETURN, puis POKE ^16300, suivi de RETURN. Cette 
fonction opere done un retour a la page 1 du texte, 

ESC Q : donne le oontenu de deux positions memoires adjacentes oommongant dans la 
position A. Cette fonction revient grosso modo a faire PRINT FEEKCa) + 
256*PEEK(A+0 - Alnsl, il faudra par exemple fixer la valeur de A a 105 (resp- 73) 
prealablement a la fonction ESC Q pour avoir I'adresse de LOHEM (resp- HIHEM) en 
Applesoft. En integer BASIC, 11 faudra utiliser A=74 pour LOMEM et A=76 pour 
HIHEM. 

ESC W : fournlt I'adresse de debut et la longueur du dernier programme BLOADe sur 
un systcme 48K, Pour dea aystemea plus petits, il faut modifier les parametres de 
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cetLe fonction grace a la programmation de fonetions ESC (voir section saivante) . 
5- La P"ngrarnmation de fonctions ESC 

Chaoune dea fonctions ESC ol-dGSSUs peut Itre reprogramm^e ^ loisi.. En outre, 

iMm^o^tf /"^ f°-tion3 E3C qu'U dealre en association 

n importe quel autre oaractere. 



on pourra ain.i Taire int^grer dan^ une instruction les PEEKS, POKEs et C/ILL3 donfc 
tlut.r Wtions plu. complexes .ont ^u.si po^.ibles, 

InipL^r f^eramm^r axnsi le lancement de 1 ' imprimante, la fusion en APPEND, il 
sauvegarde du programme sur un© disquette, 




nous avons 

rer sur 
fournie 

Edlt^rj^r",^^"^''^'^ rammaplse avec Is Program Line 

SluLleP LE"''" '""^ po.v.i3-Je zne d^brouiller san. 

• il^'.; f " ^ntendu, ce programme n'est pas la panacea universelle 

c-e I L.t : f ^'^iteur de prog™., 

Saif "d^nn f / ?1 ''^'''^ ""'"'^^^ ^^^^i*^ progr™ executable 

SlenVl'^^J ^ K-^ H ^''^^J^?"'' ^"'il ^'^st fixe, o-ost un programme Men conga, 
Dien realise et bien documente. ' 



C. LE CHARGEMENT DU P,L,E> EN MBHOIRE 

les utilitaires P.L.E., C-R.A.E. (voir pages 46 et 47!, fid, dont nous 

parlerons uLter.eurement, sont tous compatibles en memolre. La dis ribution d9s 
r a"uii"t" ^PP^^^^"^ ^"^-^ trols .tilit.ir.s sont charge, simultanelnt' 



^9T51 ($TiFFF) 
^0192 ($9D00) 
38656 ($9700) 
36864 C$9000) 
29696 ($7400) 
16384 ($4000) 
06192 ($2000) 
05739 ($1A5n 
02048 <$0800) 
OOCOO C$0000) 



DOS 



Program Line Editor 



Buffers du DOS 



Prograinme et variables 



Waute resolution page 1 



I4b4 octet5T disponibl 



es 



Basse resolution et ecran texte 
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CRAE ! Co-Resident Applesoft Editor 



Herv6 Thiriez 

Ge programme est un produit recent (1980) de la societe Highlands Computer 
Services- II s'agit, comraG pour le P-L-E. , d'un programme d'assistance a I'editlon 
(3e programmes- II peut fonctionner indepenclamment de celui-cir on Gonjointement 
avec lui- Nous limiterons notre analyse a cette derniere hypothese, puisque nous 
avons precedemment re^f^nnnu la grandt? utilitp du P.L-R- 

C.H,A,E, apporte un complement utile aux fonctiona du P-L.E., en autorisant en 
particulier la recherche ou la modi fi nation d ' iine ohaine de caracfc^res donn^e, la 
numerotation automatique et le dump hexadecimal /ASCI I d'une zone de memolre 
seieotionnee- Pour rentrer en mode CR.A-E,^ iX faut taper le sign^ suivi de 

RETURN. Le prompt " " est alors remplace par " En Frappant RETURN a vide, on 

recupere le prompt Applesoft, indispensable pour I'ecrlture en Applesoft comme pour 
1 ' utilisation des instructions du P-L-E, 

Liste des instructions 

A ; APPEND d'un programme sur disquette au programme en rnemoire- Le second 
programme se met a la suite du premier, ce qui pose des problemes si les numeros 
d' instructions du premier programme ne sent pas tous inferleurs a ceux du second, 
II parait plus ralaonnable d'utiliser a cet egard le RENUMBER fourni avec le 
systeme Apple - Cela prend un peu plus de temps, mais offre plus de security* 

C/ch1/ch2/n1 ,n2 : remplace la chalne chl par la chalne ch2 a la premiere 
occurence dans chaque ligne de n1 a n2. Ce rempl^icement s^efPectue seulement dans 
les cas ou la chatne chl n'est pas placee entre gulllemets. 

C/ch1/ch2/An1 , n2 : le remplacement 5!^effectue dans ce cas pour toutes les 
chalnes chl non indues entre gulllemets dans les lignes de nl a n2. 

D : le programme demande I'adresse de debut et I'adresse de fin du dump. II 
fournlt un dump hexadecimal formatte en matrlce avec echo ASCII, pour la zone 
memolre placee entre les deux adresses- 

F/ch1/n1,n2 : toutes les instructions entre nl et n2 et contenant la chaJne chl 
hors gulllemets sont listees a I'eoran, La, comme dans tout les cas ou C.R-A-E. 
liste des Instructions, celles-ci sont resserrees pour ellrainer les blancs, ce qui 
ne simplifie ni la lecture, ni le controle syntaxique- 

Lnl,n2 : liste les instructions allant de nl a n2^ 

Hnnn z permet de modifier 1' instruction nnn- Ceoi ne presente pas d'lnteret 
pour nous icl, les possibilites du P.L-E, en matiere d'edition instruction etant 
nettement plus avantageuses- 

Nn 1 , i : niimeroLation automafcique en debutant par le numera d instruct Lon nl et en 
utllisant un increment de i. 
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Qnl,n2jn3»i : duplique le bloc dMnstructlons comprises entre n1 et n2 3 partir de 
n3 avec un increment de i. Tous les numeros d' instructions cites dans des GOTO5 ou 
6es OOSUBs dans le bloc de depart gardent leur valeur initiale dans le bloc 
d'arrlv^e, II ne setnble pas y avoir de nombreuses utilisations pour une fonction 
dc ce type* 

Bn1,n25n3 : renumerote les instructions de nl a nZ avec un increment de i en 
coramengant par le numero n3- II est regrettable que des syntaxes dlfferentes alent 
ete utiltsef^s pour les fonctions Q et R ; cela augmente de risque d'crreur dans la 
Eicinipulation • 

QUICK AND DIRTY : sous ce nom snnt regroupees cinq fonctions simples- 

** ; des instructions monitcur peuvent etre introduites a la auite du slgne *. 

! : iitiprime le nombre d'octets disponlbles entre la fin du programme et HIMEH. 

% : renvoit ia longueur en decimal et I'adresse rie debut du dernier programme 
ayant fait I'objet d'un BLOAD. Cette fonctlon est redondante avec la fonction 
RSC W du P-L.E- 

fXXXX ! convertit en decimal le nombre hexadecimal Xm (0000-FFFF). 
JXXXX : convertit en hexadecimal le nombre decimal XXXX (0-55535). 
Conclusi nns 

C.R,A-E- est un honnete programme de complement pour le P.L.B, II faut 
toutefois noter que "Irs deu>r fonctions les plus intereasantes pour la programmation 
en BASIC, la recherche et ia modification de chalnes, existent et sent mieux 
traitees dans Ic programme Apple Doc, dont nous ferons I'analyse dans le prochain 
nuRiero, 

L^avantage du , relativemcnt a. Apple Doc, tient au fait qu'il reside en 

raemoire pendant que I'on met un programme au point- Toutes ses fonctions sont par 
consequent ioimediatement disponlbles . 

En conclusion, C.R.A.E. est un complement interessant du P.L,E,, mais il ne 
represente pas un aussi grand caractere de necessite. Pour ma part, la fonction 
qi3P j'utilise le plus souvent dans la mise au point de programmes en BASIC est la 
recherche de chaines. 



Obtenes le mode moniteur grace au 

En venant du BASIC, vous devez faire CALL -151, suivi de RETURN, pour entrer en 
mode moniteur. Si vous souhaites gagner du temps, mettez-vous en mode moniteur et 
tapez : 3F2 : 69 FF 5A <RETURH> 

II sufflra alors de taper sur RESET pour obtenir le mode moniteur. Le nouveau 
Reference Manual vous montre (pp< 36 et 37) comment vous branoher sur votre 
programme assembleur avec un RESET, pour ceux bien entendu qui possedent Applesoft 
en R:OM. 
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Des vers dans la pomme , 



Alexandre Duback 



PES BO UCLES A S^ARRACHEH LES CHEVEUX 1 

Essayes de fair^e fonctionner le programmR suivant; vous constaterez qu'll 
fonctionne parfaitement tJien, puisqu'il ne fait rien de mal et qu'on ne lui en 
demande pas plus. 

10 FOR 1=1 TO 3 : IF 1=2 THEM 30 
20 NEXT I 

30 REM DEBUT DES BOUCLES DE TEST 

40 FOR 1=1 TO 3 : FOR J=1 TO 2 : NEXT J : NEXT I 

50 FOR J=1 TO 2 : FOR 1=1 TO 3 : NEXT I : NEXT J 

Otez maintenant 1 ' Instruction ^0, et relancez le programme, Voug vous aperoevrez 
alora avec stupeur que votre Apple favori vous envoie une injure a la figure : 
NEXT WITHOUT FOR ERROR IN 

Ccla provient d'un bug rencontre dans la plvipart riRS interpreteurs BASIC de 
Microfloft: cette erreur survient quand une sortie de boucle sur un indice {icl, 
1=2) est suivie d'une boucle imbriquee dans laquelle oot indice est interne- 
Conclusion : si vous aimez les sorties de boucles, modiflez-les de la fagon dont 
nous le faisons ci-de550U3 pour la ligne 10 : 

10 FOR 1=1 TO 3 : IF 1=2 THEN 1=3 : NEXT I : GOTO 30 



REFAREZ VOTRE APPEND, SI CE H ' EST DEJA FAIT (DOS 3-2 ET 3-2>l) 

Dans les versions 3.2 et 3-2.1, le DOS ne met pas de marqueur de fin de fichier sur 
une disqucttc quand il feme un fiobier- II se eontente df? remplir les nouveaux 
secteurs rfe marqueurs de fin de fichier ; de cette fagon, une information jointe 
par APPEND est norraalement suivie d'un tel marqueur. Par contre, quand le dernier 
caractcrc sc trouve en fin de secteur, le DOS ne rerapllt p35! le secteur a suivre de 
marqueurs, A I'APPb^NU suivant, n^en trouvant pas, 11 recommenoe par defaut au 
debut de fichier et ecrase ainsi les informations anterieures- 

La correction consiste a ajouter un marqueur apres chaque ordre d'ecriture^^ octflme 
le fait le programme en cinq octets indiquo ci-dessoug- Si vous utilisez deja les 
adresses de 758 a 772, vous pouvf^z bien entendu deplacer ce programme a loisir. 

10 POKE 768,169 : POKE 769,0 ; POKE 770t7& ^OiCE 771,237 : POKE 772,253 

20 REM VOICI COMMENT TT. FAUT UTILI3ER CE PROGRAMME 

30 D$=CHR$C4) : PRINT D$"APPEND nom" ; PRINT D$"WRITE nom" 

^0 PRINT "donnles" 

50 CALL 768 : REM ADJONCTION DU MARQUEUR 
60 PRINT D$"CLOSE nom" 

Cettft correction est indiquee dans le Apple Answer Book. 
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SIDEG 



170. rue Saint-Charles, 75015 PARJS. Tel, : 557.79.12 



Ouvert du lundl au samedi de 9 h 30 a 15 h 30 sans interruption 
Vente sur place ec par corre^ondance — Commandp psr telephone - Credit - Leasing 

Dctaxe a Tcxpomcion — Caire Bleue ou Visa 



APPLE 




I APPLE II - Plus 
I Moniiejr 
10 cauecte^ 



e k 



cW 



I APPLf II - Plus 32 K 
I Modulatetif T,V. 
Mfnl-Disk tl 
lavec controleiir 




I APPLE II ' Plus 48 k 
I norkeur 
I Mini-Disk avec copirolpur 



I APPLE If - Plus 32 K 

I Monlieur 
i nmi-Disk i\ avec contrc 



I APPLE II - P\vi 48 K 
I MopFtflur 
I Mini Disk II avec conLiufeur 
liinprlmarie OKI 60 
J Interface parallde APPLE 




Nonriteurs - Video 



Vkleo IMfcrjnven ]l Cm , , ,, 

VlilwTrmoKran^ Jl cm. . . , 

VdfoSANYOacnn-enJJpn. 
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l*£«rT.T.t> 
l»«FT.T.C, 

1t«0FT.T.C, 
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lmpHman««s 

Iflipi.TunE! ^rto CJ'-m M 
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Impfinnnw atf Mitrolirfl BO 

JMn- in(>rfK« ^ F 4 

iTlflfWWir* 0*1 K(ral|ft4 ei 

inE?rfHE 10 700 F 1 

iTipr.-njnis EPSON HX 
ivfc inier'jce- . . . 000 F 1 
inpnminip EPSON HX -SO FT 
jMCCinKr^au. I OH r 

FTC 



fronul 





I APPLE II - Flus 46 K 
I Mciniteur 
I Mini-Disk 

1 Mifij-Dbk H iiiih LoniraleLr 

I Imprlmanie MX-60 FT 
I tn ierrace^parrallele A PPLE 



Extcnsisns s|ft«ciallfl4es 

llMIlB 

}:^9iV 

□ltw nmrrtqiw. . 

CuuPbuI 

CirH IVdli^ . ,.,..._„ ,,. 

Ifin^iJiardHk'firtft., ,, ., " 

Ci^*^Lva IbtflulanaitlR. . .. 

Ep-on PmpBTrnf ____ 

"OMPlu, 

^i?" W'w., «»FtMi 

^^^^ - „...,...||OaFT.T.C. 

CCA Diq Mi^orvfl Mfl F f .T.C- 

FnnniPkroHfi , ^, lOIOfT.U 

Crtdlsnsrfi ..,.4«HFT.I.C. 

^pi'"** ,T ..fWIT.M, 

1*^3 - .'-I- - ., HIIT.I.C. 

HrnTr Ihuc,, .,.—_.„.„„„„.,...,.,„ HOFT.T.C 

fi.iiB' aim.. HI-.,.-. _ ,, vf rf.r-c 

'^^f'^^ — ufrrr^ 

flmctafin .. „.,,..,...,... . iriFT.rC. 

HI Rjhts™ mrf.f.c. 

FTC 

Lribpsfritt 

bJiKZL^inpal'iUldsi'r Ml f.f.C. 

upncoj:*lApffc|I.Vol M . , OSFT.T^ 
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Dossier CREDfT 



i; ^r^^Li^ez le ncintarn total T T C. rip ^otre commande, 

t\ ^pecifiez le ver^ement tomptanl que vou^ voijEe^ elTuauer 

\rnnrnuni 20 'li ). 

X 'noiquei le montant apfiroxfrtiatif de^ menf5iiiiH*« que vous 

■ rcgpect de brinalilt^ fious permettra de mieux vous 
^'vii ?i .1 jLCelerer I' acceptation de voire dos.^ipr ^ 
find^tiAIIS 1 Etre salane depui^ pli-p; d'un an. 



Notre nouveau 
catalogue general 
1981/81. 

ie tfesire recevair flratuilerr^ent le atakssue 
SIDEG 81-82; 

^am ... Prenom . , , ., 




- publ icite - 




P iuis Jquhg f J ' toujour s &te stupef t et treis 

iwpressi nnne par le coMi^or teM^nt passionnef exciu^iiif et 
T^l ieu^; de «uelQ»..i ' un et qi-'Biqu ' ^.mts ^ak.* ' il n' & t?te drjnne 

J ' ai en mertoi re 1b sowBrtir dt-:? cet etre oui si ' eta it 
payE* un trairi c:? 1 tr iaue f e% crpye:-: hD:L v fcjb un ninable? 
p.-sis une CDPit;^ ! F'assion vor BJntts » touto une dc^ son 

sF'P'fitrteMs-jnt etsiit con^acree s 1 ' enceriseJMent de la divinitet 
II y cjvait de?5 ra;ll=i Prjrtnut et leB convoiri se croisaient 
rii;iri=n un chao^i dert&nt ' Astsroth et luu. eeul POLis/ait 
orrheEitrfsr • 

J ' si beaucov.ip p 1 a J. nt cet e*tre r pour t ant r depuis Que 
J ' 31 scQuici Mnn Apple 11? Jp li.ii i"K5=;*^f?Mhl besurouP * 

MaiBi ne vdub y tranpev:^ PiSty y bien oue? det^sse 
Micro-in-Tor Mat i a^.ie so it p lus eMiGeante? «U€? ce>s atncierines 
di vini te^> sauvaces de notr e pr ©hi s to irs? y i-ecianant teiMPS et 
developpement I &uisi desurnBis ccmme un Fsust Moderne t 

Mc^ii» Moi p Jn^ ri'ai ps^ eu ^\ ^endre r^on au diablt^. 

Al le^z y crolssez et rtul t i p1 ie^^ f annGnce'z ce nouvel 
Evendii le a Xa terre entiere et Jo i ones 
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HA PQHHE est une sssociBtinn tsans bui lucristiff reaie 
par la loi d& Jui 1 let 190 1 f «ui in povir but do r earouper 1 es 
utilisateurs d ' inf ornaticsue indiviciuRllt»< 

iiia section A^'Pie ( (^t Mater i el. ^ noMPst ibles ; ITT 
7t02.\)f Bi leic • , * ) of f re de nunbr euM ser vices j 1@ pluri :tnpor - 
tant t^tiiint ctiOT^ts in^rtent It?*; reunion^^ reGuiiere^sr ou vou5 
c:jur&;? PfL^iJt-^tre "1 ' OccaiiiitDn de rencontrer aui^lou ' un qui a 
resolu le problert*^ ^lur It^oueX vQUii> 5e*:he:; depui^ un noi5 ! 

L.. R b 'J 1 1 1:^ I i r I i n t e r. 1b d g u m f ) n t a 1 1 □ r i d li c 1 li h • 1 a 
poissiisihi litcj d ' i;^chi3t?^ troupes r le-s conf i^rpnceb r liens 
oue vous PourrBv! crper avpc d ' igutr&Ms Mti^i^brtss s;orit autant 
d ' ar G LI M e n t % a \ i i v o u s d c? i d p r o n p u t - a v e n i r ri □ u s 

voir- 4 



bulletin 



f : » J 1 ] & t :L ri St r o p i r ci u a d c o i-»p e 7^ 
et ^ renvovfer 3 hA POMhE 

6 rut:? F'aijl B<i^uni©T-(? - 75016 PARTS 

V*:?uii:i.e::^ m ' e^nvohfer une doc^unentatiDn 5ur le club MA FOMME 
Vei..iill©2 M'indittuer Is date do voi^ Prochaines reunions. 
* Frenon t 

Mater i el posBede * 
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Inverseur DOS3,2 - DOS3.3 



Jean-FranQois Duvivler 

Vous avez certainement ete nombreux, lors de 1 'achat du DOS 3,3, s passer de longs 
moments pour adapter vos dlsquettes au DOS 3-3 grace a MUFFIN. En efret, les 
disquettes gti DOS 3.2 ne peuvent plus etre "bootees" telles quelles avec le DOS 
3.3. 

II existR pliisi^urs solutions- La premiere consists a utilises le prograrnmc MUFFIN 
fourni avec le DOS 3-3 pour passer les programmes en format 3-3- 

La deux^emfi est d'executer "Woz's Update 16" qui, grace a une astuoe, peraot dc 
booter directement ^une disquette 3-2 aveo les PROM 3.3. Cependant, cet utilltaire 
est d'utilisation delicate car il modifie 1 ' implantation du DOS sur les trols 
premieres pistes de la disquette. 

La derniere solution consiate a cchanger sur le controleur les PROM et 
P5A-P6fl chaque fois que vous vouIpz changer de DOS. Cette solution vous a 
certainement fait sourire, tant elle paralt longue et peu souple ! 

Et pourtant, 11 est possible de le faire d'une faoon simple, sans ouvrlr I'Apple, 
en pousaant seulenient un bouton. La modification effect uee sur la carte 
oontrSleu^^ neoessite : 

- les PHOH P5, P5A et P6A (la PROM P6 n'est pas necessaire), 

- un Inverseur double et du fil elsetrique de petit diametre- 

- un fer a souder de faible puissance. 

Bien entendu, quand vous pratiquez une modificatLon materielle, vous perdez votre 
garantle- Alors, suivez attentivement le deroulement des operations et ne 
commoncez que si vous vous sentes capable de tout faire- 

Reallsatlo n 

1. Enlevez les 2 PROM actuellement sur votre controleur, 

2. Sur les trois PROM CP5, P5A et P6A), releves la patte numero 15 de telle sorte 
qu'elle ne puisse plus faire contact avec le support, selon le schema ci-dessous- 



IS 




3. Replacez les PROM PSA et P6a ^en faisant attention au sens (tous les circuits du 
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controleur doivent avoir leur repere du meme cote) - 



Mettez la PROM P5 a cheval sur la PROM dans le meme ssns, en ayartt eu 

soln au prealable de resaerrer aes pattes afin qu'elles fassent bien contact avec 
I'autre memoire sltuee en deasous. Verifiez tous les contacts entre pattes. 

5- Vous pouvez, afin de solidariser les PROM entre elles, souder les pattes 10 et 
20 (slimentation) • Attention surtout a ne pas trop chauffer les pattes lors de la 
soudure (moins de Z secondes avec un fer de 30W). 

6. Cablez et sOudez les fils comme I'indique le schema numero 1. 

7- Les signaux OV et +5V portes sur ce schema peuvent etre pris sur la carte 
controleur, au niveau du conneoteur avec le lecteur de disquettes. Ce connecteur 
est numerote de 1 a 20. La raasse ou OV est disponible sur lft5^ hroches 1, 3, 5* 7, 
tandis que le +5V est sur la broche 11 (toutes les broches impaires sont 
aoCGssibles car situees a I'exterieur du ooude fait par le oonnecteur). 

8. Prevoyez environ 20 cm de cable entre la carte et lUnverseur, afin de pouvoir 
fixer oelui-Ci sur le fond de 1' Apple ou il sera acoessible saris demontase du 
couvercle- Le cable devra etre blen flx^ sur la carte afin d'eviter tout 
court-ci rcuit. 

Pour booter une disquette 3-3 ou 3-2, 11 suffira alors de placer I'inverseur dans 
la position correspondante* 



4ff^ CV 




OV 



EZZl 



E 



1 -i s 1 11 



P6A 



•li (It U 



Pfl-tLc At. li- 



schema n^a 
cablage 



PI * 
om s n 
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1- Vous pouvez manoeuvrer I'inverseur lorsque I'appareil est allume. Cependant, 
il faut bien entendu s'abstenir de le fairs lorsque le lecteur de dlsqucttes 
fonotionne- 

2. Pour determiner, a un moment donne , si vous etea en DOS 3-2 ou DOS 3-3? 
mettez vous en mod-e monlteur, puis tapps C600L et RETURN. Vous faltes ainsi 
apparaltre les premiers octets du DOS, respectivement ; 

A? ?0 AO 00 A9 03 85 3C. 18 88 pour le DOS 3.2 

A2 20 AO 00 A2 03 86 3C 8a OA pour le COS 3-3 

R^einarqueB Techniques 

1. La patte 1^ des memoires FROM (ou de ses equivalents : T4S471 ou 
18S22N) est un ohip seleot, II est mis a zero sur la carte controleur et done la 
PROM est toujours seleotee, 

2. Lorsque les PROM P5 et PSA sont installees I'une sur I'autre, la selection est 
faite en appliquant un signal gur le ohip select de la PROM souhait^p, tandifl que 
le chip gelect de I'autre FROM est mis a 1. 

3. Le cablagfr sur I'inverseur se r^^alise dp tfillf^ sorte que iGs PROM P5 et P5A ne 
puissent etre selectees simultanement . La PROM P6A est "universelle'' et convient 
aiissi bien pour le DOS 3-2 que pour le DOS 3-3. H n'y a done pas besoin 
d'utlliser la PROM Pfi- 



INF0RMATI0N3 BN PRQVEHAWCE D' APPLE EUROPE 

A partir de septembre, I'Apple III doit etre regullerement commercialism en 
France, A la date de la redaction, les tarifs n'etaient pas encore arreteg. La 
nouveaute par rapport aux annonces anterieures de I'Apple III reside dans la 
disponibili te du Pascal sur cet equipementi 

En oe qui concerne I'Apple II, aucune information nouvelle n'est propofiee. Nous 
avons pose des questions relatives aux nouveautes en matiere de periphlrlques- 
Nous avons ainsi deniande quand seraient disponibles des lecteurs de disquettes 5 
pouoes a grande capaoite- Pas de reponse pour le moment; des eixteinslons de ce 
genre sont prevues, mais Apple prefere eviter des annonces prematurees, apres les 
ennuis provoques par des commentaires sur la aerie prototype des Apple III- 

Par contre, Apple Europe insiste sur son effort de distribution de logiciei, Dans 
ce cadre sont proposes des ''Special delivery" sous le nom d'Apple (26 produits a ce 
jour) et des programmes distrihues par Apple, tels qUe Visicalc III, Desktop Plan 
II, ... 

Nous Gsperons tester darts un avenir prochs AGENDA FILES Cgestion de Garnet de 
rendez-vous ) , HAND HOLDING BASIC (apprentissage interactlf du langage) et PLAN 80 
qui doit, selon aa description, reunir et ameliorer les possibilites conjointes de 
Visicalc et Desktop Plan. 

Les utilisateurs desirant realiser des progiciels sur Apple HI trouveront aupres 
de Apple Europe une orsills attentive- 
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Deplacemont de programmes en assembleur 



Jean- Francois Duvivier 



Avez-vous deja entendu parUr de la ROM Programmer's Aid £1, fournle aveo la oarte 
Integer ? Il s'agit d'une ROM mge en $D0OO-$DSO0, zone laiasee libre par 
I'lnteger. ^ 

Elle rassemble un certain nombre d'^jtil Itaires ecrits en assembleur : Rraphique 
haute resolution, APPEND, renumerotation , tR.^t TJAH, verification cassette et 
surtout une routine RELOCATE qui m'a mi^ I'eau a la bouche des que je I'ai aperg»e. 
yoila enerret le programme que je oherchals depuis plusieurs niois pour deplacer 
tres facilement n'lraporte quel programme en assembleur. 

En effet, la commande du moni teur HOVE permet de doplaccr de 1 ■ asaembleur raais ne 
Change pas les adreases des J3R et des JMP rencontres lorsqu'ils renvolent a 

I mteneiir dii programme. II faut done remettre a jour le programme apr^s le MOVE, 
ce qiii se revele un exerclce redoutable pour les net-fs lorsque 1 ' enoombreraent du 
programme se chlffre en kilo-octets I 

Utilisati o n de la routine RELOCATE 

Supposons done que vous vouliez deplaoer un programme normalement situe de $1000 a 
JIDFE pour le falre debuter en $2100. Rler de plus simple ! Assurea-vous d'abord 
que vous etes bien en Integer car la Programmer's Aid n'est pas accessible a 
partlr de 1 'Applesoft- Si vous n'avez que I'Applesoft, reportez-vous a la deuxieme 
4?nn^^ "^'^ article. Chargez ensuite votre progranme en assembleur a partir dc 

SlUUU et passez en mode noniteur par CALL-151. 

Initialisez la routine HELOCATE par : 

" D4D5G Return 

II faut ensuite donner les limitea du bloc a deplaoer ainsi que la deatlnaticn : 
» 2100<1000.1DFE cY • Return 

ou cY aignlfie control Y (la tcuohe Y doit etre appuye© alors que la touche CTRL 
est maintenue enfoncee). 

II ne reste plus a fairs que la translation par la oommande ; . 
* 2100<1000.1DFE cY RefcuPTi 

Vous pouvez alors verifier que le programme debute en $2100. De plus, chaque JSR 
ou JMP qui^avait dans Ir programme original une adrcaae comprise entre $1000 et 
$1DFE a ete recalcule. 

L'utUisatlon combinee de RELOCATE et du MOVE du moniteur pemet egalement le 
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transfert de blocs en asscmbleur dang lesquels sont irabriquees des donnees. 
Supposons que le programme prenRdent conjprenn© deux zones de donnees, de $12F1 a 
$132E, et de $1A4C a $1B20. 

Les zones de donnees ne doivent pas etre analysees par KELOCATE raais simplement 
transferees telles quelles- 

Les commandes sont alors les suivantes : 

* D4D5G Rphurn Initialisation 

* 2100<1000,1DFE cY » Return Definition des limites 
2100<1000,12FO cY RetLirn 

* 23FK12F1.132E M Retur-n lere zone de donnees 
» 242F<132F.lAiJB cY Return 

* 2B4C<1A4C-1B20 H Return 2eme zone de donnees 
» 2C2K1B21-1DFE cY Heturn 

Tl est possible d'utiliser des commandes abregeeg, ce qui evite de calculer toutes 
les adresses ci-dessus. On obtff^nt alors : 

* DUD5G Return 

" 2100<1000.1DFE GY * Return 

2100<1000*12F0 gY Return 
» - 132E M Return 

* -1A4B CY Return 

* , 1B20 M Return 

* - 1DFE gY Return 



Apres ces quelquea exemples, vous voici done a meme d'utiliaer cet utilitaire- 
Cependant, votre programme deplace ne tournera peut-etre pas du premier coup, car 
il y a quelques limitations. La principale tient au fait que les af!nesses ohargees 
en mode immcdiat ne sont pas modifiees. Par exemple, le programme sulvant : 

900 ; LDA £$0D 

902 ; STA $7FE 

903 : LDA £$0& 
SOT : 3Tfl $7FF 
80A : JSR (TFE) 

80D ! Suite du programme 

ne marchera pas apres translation car le LDA £0D et le LDA £08 ne sont pas modifies 
par RELOCATE. II faudra done les modifier a la main. Malgre cette limitation 
inevitable, RELOCATE peut vous rendre de nombreux services. 



La routine RELOCATE est Situee en ROM et cetjx d'entre vous qui ont un Apple II 
Plus, sans carte Integer ou carte Langage ne peuvent y avoir accls . Ma premiere 
solution a ete de transferer la routine pour la mettre en RAM (en $300 par 
exemple), afln de pouvoir rutiliser sans ROM- Tous les appe].-^ a>i moniteur sont 
identiquea entre le moniteur Integer et le moniteur Autostart de I'Apple II PlUS- 
Pas de problRme dono de oe cote- Malheureusement, la routine RELOCATE fait appel 
au Sweetie qui est un pseudc-langage pour I'Apple et dont 1' interpreteur n'est 
disponible qu'avec I'Integer Basic- 
La solution finale a done ete de eomprendre les fonotions realisees par le code 
3weetl6 et de les rcecrire en assenbleur 6502, Ceux qui ne sont pas familiarises 
aveo le Sweetl6 peuvent se reporter aux articles parus dans ! 

- BYTE de novembre 1977 

- La rubrlque I'Apple epluche de 1^0. 1, dans les numeros 2ii et 25- 
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Le code Sweetie utilise est le suivant : 

22 R0=R2 

D6 Compare HO et R6 

02 06 Branohement a la fin si RO < R6 

26 RO = R6 

B1 RO = RO - R1 

02 03 Branohement a la fin si R1 > RO ^ ' 

A4 RO ^ RO + R4 

36 R6 = RO 

00 Fin et retour au programmG 6502 

Les resistr-es RO a ni5 ont une longueur de 16 bits (2 octets conaef^utif s ) - lis 
sont situes en page aux adresseg 00 a OF, 

Le tableau 1 liste la routine asserableur utlllsee pour remplacer le Sweetl6- 

Le tableau 2 donne I'ensemble de la routin*^ modifier a partir de I'adresse $300. 
LUnltlalisation de la routine se fait alors par la coramande 300G, Le reste n'eat 
pas modlfie. 

Les octets cercles sont ceux que vous devrez modifier si vous deplacez la routine 
pour la raettre ailleurs qu'en $300, A noter que si vous la deplacez en I'utilisant 
elle-meme, les deux premiers octets devront cependant Stre modifies car lis 
rentrent dans le oas vu en fin de la premiere partie, ou les adresses sont chargees 
par des LDA. 
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35& 
03SO 

035F 

03sr 
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3^jF 

03^1 

0363 

0365 
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AS05 
8301 



A5 01 
C50D 
9035 
DO 06 
A5 
C50Q 
9 2C; 



A5 0C 
8500 
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38 
DO 

A5 
E5ii2 
8500 
A5()l 
£5 03 

asm 

9015 
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A301 
6S09 
OS 01. 
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LOA 
ST A 



ROM 



CQoi: Swl6 : D6 Q2 
COlifARe:. RC ET Ha 
Pli^ SI RO-rlRA 

L.CA RGH 

eCC FIN 

GNE SUt 

LDf. ROL. 

CMP r.6u 

ECC riN 



cooii: Srtift 

RlJ=,"v'6 
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Sbfc; LDA R6L 
STA RCL 
I. DA R6rl 
STfl ROrl 

t 

; col^e: swi.6 

} RO^RO-Kl 

! Fl^i SI Rl>k£) 

sec 

LOA RQL 

SE.IC RIL 

STA RGL 

LDA ROH 

BJ^iiC Rlh 

STA ROK 



A > 



CLC 

I.DA RDL 
AD-C 

STA ROl. 

LDA RON 

ADC ft^^ 

SI" A hlH 



R6=R0 



I. DA RIJH 

STA ri!6H 

LDA RCl_ 

STA R^L 
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Changez Votre Poignee de Jeu 



Cities Mauffrey 

CHANGEZ VOTRE POIGNEE DE JEUX 

p....e - - 

KxSLl -srf-tion de oet article, J'ai directement ecrL^ le prog™. 

hexadecimal en commengant a I'adresse hexs $8000, superieurc aux adressL uLlUsees 
abit.elle.ent par le. je.x. Le lecLeur pourra deplacer ce programmer en pJeS 
la precaution de modifier tous l«s JMP. JSR et les LDA concern^s. 

P^^S''™ est de reperer tous les groupRs de trois ootet- 

deux octets pour verifier que AD s'y trouve et precede dans ce oas a la 
transformation dc en 65 ( ou de 6 1 en 62 ) . 

Pour entrer le programme, passer tout d'ahord en monite^r par CALL -151 nui. 

comniencer a I'adresse $8000 : AD 72 AA 8s rino f^-; i ' 

sauver aur dlsquette par : BSAVE HOM,At80O0,L$Cil. piosramme entre, le 

l^h!^'""^ programme, il faut le charger tout d'abord en memoire par BLOAD 
NOM, Charger ensuihe le programme dc jeu (BLOAD nom du programme) ; enfin apr^s 
: e^^J^Lr j LL^'^lIrS' 'f. -hevau.he.ent des dLx'prograle.r^LoeT 
eu e^n„r \. " ""^^^^ P^"^ ""'^ sauver la nouvelle version du 

Jeu. Je vous conseille de .^au..er oette nouvclle version aoua un autre nom: en 

iTL^^urdi:-:: .srs.ar^jfii..!" - --- --- 

Remarque ! ce programme ne transfornie que les jeuir lisant dir«otement a I'adresse 
1 ITIT ?r scu.-prcgramme PHEAD localise el tFB , 

P ' "'^^t pas tres difficile de modifier en consequence le 
programme Pen.er que le numero de la polgn^G est alors plaoe dans le regiatre X 
qui a du etre declare anterieurement. regiatre x 
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Programmer en Pascal ? 



Christian Colmant 



On parle heau*?oup du Pascal, mais on le voit peu- On voudralt bien s'y essayer, 
mais on recEoute un peu cette nouvelle experience. 
Faut-il ou ne faut-il pas prograinmer en Pascal ? 

La reponse k cette question est une autre question : "Que voulez-vous programTncr 
en Pascal Et c'est a partir de ce moment la que I'on peut commenner a 

discuter-- Alora, allona-y ] 

31 vous achetez un llvre sur Pascal, qu^l soit en Francais ou en Anglais, toutps 
les prefaces vous diront que c'est Niklaus WIRTH, de I'Universite de ZOrich, qui 
dGS 196!^ proposait un Isngage devant etendre le domains de I'ALGOL au dela des 
calculs alsebrlques et numerlques. En 1968, le Professeur WIKTH ecrivit, en 
FORTRAN sur CDC 6000, un premier compilateur ayant pour base I'ALGOL 60, qu'il 
baptisa Pascal, en memoirs du philosophe et mathematicien du 17eme siecle- 

L'enthousiasme ne fut pas unanime, mais cela n'arreta pas le Pr WIRTH. II 
reeorit un nouveau oompilateur P^^scal, qu'il annon<;e en 1971, aompilateur ecrit en 
Pascal ! Comment ? Un Pascal ecrit en Pascal ? Comment peut-on compiler un 
oompilateur ? En fait, cela fonctionne parfaitement bien, et I'ere du Pascal est 
nee* Depuis, des developpements du Pascal se sont faits en Pascal- Wous pouvH:>ns 
noter le plus Interessant, realise par I'Universite de Callfornle a SAN DIEGO ! le 
Pascal UCSD, du Professeur Kenneth L, BOWLES. Cc produit est maintenant largement 
diffuse sur mini, micro-ordlnateurs et plus partiGuliGrpntent sur APPLE ou SILEX par 
Is societe SOFTECH aux tl,3.A. 

< 

Ecrire un langa^e de programmatlon sous Pascal 

Ouf ! Ce sera tout pour 1 ' historique. J'espere ne pas vous avoir trop ennuye, 
roais nous avons deja commence a repondre a la question "Que programmer en Pascal ?" 
par un des raffinements les plus subtils du Pascal. 

3^-^un Pascal peyt Itre ecrit en Pascal, un autre langage de programmatlon peut 
I'etre egaleraent. Par exemple, le FORTRAN qui existe sous Pascal ou d'autres 
grands langages, Mais pourquoi ne pas developper des langages de programmation 
specifiques sous Pascal, a I'usage d' utilisateurs non inf ormaticiens . Un langage 
pour les gestionnaires, un langage pour les matheraaticiens. . . A I'Institut de 
Programmation - Universite PARIS VI, par exemple, 11 est envisag*^ d'^crire un 
langage de programmation en Frangalg, sous Pascal, le L5E. C'est peut-etre 
I'aspeot le plus evolue des poaslbilites du Pascal- 
Mais I'interet du Pascal ne se liraite pas, et de loin, a la possibllite 
d'ecriture de corapilateurs en Pascal- 

L'analyse structuree de pnjgramme 

Pour un prograinmeur averti, aborder Pascal sans aborder la notion de programmation 
otructureo serait une heresie- En fait, la structuration de programme reside dans 
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une methode d'analyse qui n'est plus de haut en bas (organigramme qui oominence en 
haut d'une page et finit en bas), mais qui se deeKt sous forme de boites, dvnt 
chacune represente une fonctlon ^lementaire, qui s' Imbrlquent. leg unes dans les 
autres pour oonstituer le programme. II en est de merae pour lea donn^es. 

Cette structure est appelee "structure de blocs" ; elle rm^.t en cause la methode 
traditionnelle d'analyse dos programmes et demande au programnieur de reviser ses 
methodeSi 



la 



Pascal est un langage partioulierement adapte a la programmatlDn structuree 
ae trouve probablement son interet principal. 

La prograinination structures, grace au decoupagc par blocs, autorise 1- analyse et 
la pro gramma t Ion d'un programme par raffinPWPnts suooessifs. II faut diviaer pour 
regner ... Le prograrameur commence par mettre au point le niveau general, le 
programme principal ; il passe ensuite aux niveaux plus detallles pour aboutir 
enfin aux instructions proprement dites. 

L'approohe de_la programmation structures reside done dans la clarbe, la lislbillte 
et la facllite de maintenance des programmes. 

flpprendre le langage Pascal 

"flpprendre a programmer, o'est comme apprendre a rouler a blcyclette. . . II faut 
avant tout pratiquer" ecrit John rOMBRI dans son livre. 

Pascal est en fait un langage comrae les autres avec sa syntaxe et sa semantlque 
propres. Dans le oas du Pascal IICSD, vous dlsposez en plus d'un systems 
d exploitation disque "FILER" propre au Pascal, d'un editeur, d'un assembleur. . . , 
ce qui fait sa puissance et sa souplenoe d' utilisation. 

Done, apprendre Pascal ne pose a priori qu'un probleme de temps, car fie langage est 
plus riche en instructions que BASIC, et, dans le cas du Pascal UC3D sur APPLE II 
ou SILEX, il reclame I'apprentissage du FILER et de I'editeur. On ne saurait trop 
conseiller dans ce cas a ceux qui possederalent deja un kit Pascal UCSD et ne 
1 auraient pas encore utilise, de se procurer le livre de John COLIBRI "Decouvrez 
Pascal 3ur Apple 11" et, chez LBANORD, "Vos premiers pas en Pascal UCSD". 

Jvantages et ineonvenients du Pascal 

On pourrait dire que Pascal n'a que des avantages, par sa structure modulaire en 
DlOGS, sa definition des types de donnees, sa lisibilite (quand on salt le lire), 
par la lecture et modification des proRramiTies, la puissance des Instructions et lea 
possibllites d'en ereer, par I'efflcacite d'execution (sous forme d'un compilateur 
special; au point de vue Vitesse et place memoirs. 

Pour la realisation de progiciels, Pascal apporte un avantage supplementaire 
relatlyement au BASIC. II devient possible de fournir i 1 ' utilisateur une version 
compilee d'un programme, sans y jolndre la llste source, ce qui reduit Pncore les 
risques de piratage. 

Mais, car 11 y a un 'mais', Pascal etant un langaRe dit 'de haut niveau', son 
apprentissage demande un peu plus d'efforts que celui de BASIC, et plus d'efforts 
encore si I'on souhalte bien apprehender sen concept de "Langage de programmation 
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structuree^' f afin de bien exploiter toutes ses ressources. 

Quand utiliser Pascal ? 

Cgci] (]^t, 11. devtent iraperatif d'utiliser PasGal des qu'un programme BASIC ou autre 
devient monstrueux et tentaculal re. Alors que pour ecrire, des programmes de jeux 
simples ou rcaliaer de petits calculs le langage BASIC est parfaitement adapte, des 
qu'un programme grandit, vous arriverez tres vite a saturer voir© mioro-ordinateur- 
A ce moment la, passez en Pascal ; vous decouvrirez les avantages implicites de oe 
langage et vous conserverez le BASIC pour les demonstrations- 

De quol sera fait I'avenir ? 

Hier, c'etait ALGOL (langage qui est reste universitaire et voue a 1' enseignement 
de I'Algorithmique)^ aujourd'hui c'est Pascal et denaln ce sera ADA (en homirage a 
la premiere programmeuse au monde) , qui est un auper-Paacal adapte et impose par le 
Ministere de la Defense aux U.S.A., pour les grands projets infortnatiques. 

En conclusion, si on programme juste pour se distraire, restons au BASIC ; c'est 

un langage simple a apprendre et ."guf f jj^amment performant. Si le hobby devient 

passion, alors paasionnea-vouB aussi pour Pascal, et surtout^ s'll devient metier, 
vous devez introduire Pascal dana votre culture informatique. 



Pour votre bibliotheque 

- Decouvrez Pascal sur Apple II, par John COLIBPl 

- Programmer en Pascal, par Daniel Jean DAVID et Jean Luc DESCHAMPS (Edition du 
P.S.I.) 

- Introduction au Pascal, par Pierre LE BEUX (SYBEX) 

- Vos premiers pas en Pascal UCSD (LEANORD) 

- Initiation a la programination en Pascal j par G, GRIMOHPHEZ et JF PONS (DATA 
GESTION) 

- Problem solving using Pascal, par KL BOWLES (SPRINGER Verlag) 

Pascal user and report, par WIRTH et K- JENSEN (SPRINGER Verlag - Special 
Printing for APPLE Computer Tnc) 

- Le langage Pascal par I'Unlversite de Montreal (DUNOD) 

- APPLE Pascal (reference manual chez APPLE Computer Inc) 

- Le langage de prograntmation Pascal, par P. KFUCHTEN (EYROLLES) 



Pom's n*^ 1 



Trues et astuces 



Pour de nombreuses raisons, lea utilisateurs de systemes Apple n'utillaent pas 
toujours les memes slots pouc- mettre des cartes donnees. II y a d^aiileurs plus 
de oartes dlsponibles sur le marche que de places pour les y installer, 

Ainai, quand on doit travailler sur un nouveau systeme, faut-il souvent Inspeeter 
les pntrailles de I'appareil pour voir sur quel slot se trouve la carte de 
1' Imprlmante, et ou se trouvent les autres cartes eventuelles, Faute de quoi, 
oertaina programmeB mettent le aysteme en panne parce que telle ou telle carte 
n'est pas places c^omme prfivu- 

Le programme liste en page 66 vous permet de decouvrir la nature de la carte plaoee 
dans ehaque slot, Vnus pouvez maintenant, dans vos programmes, integrer une 
routine de recherche du slot de lUmprimante. Vous eviterez ainsj df* poser la 
question a 1 ' utilisatcur du programme ou, ce qui arrive parfois dans des programmes 
commerciaux, de le coincer def i nitivement s^ll n'a pas eu le bon gout d'utiliser 
ses slots de la meme fagon que vous- 

11UN70 vous fournlt le code associe a ehanue slot ; vous pourrez alors completer le 
programme si vous avez acces a d'autres cartes que celles d^jA etudlees- 



pom's 

Pour son prochain numero, POM*S 

se propose de vous presenter les articles suivants : 



■ Banc d'essai des utilitaires : Dakin et Apple Doc. 

■ Les limites des editeurs de texte sur Apple. 

■ Le Pascal - une premiere lepon. 

■ Apprentissage de Tassembleur-ll 

■ Des applications de graphique haute resolution. 

■ Une incursion dans les mysteres du DOS. 

■ Les cartes 80 colonnes. 

■ Faites le menage dans la memoire. 

■ Le jeu de la vie. 

Plus comme dans chaque numero : 

■ Rubrique antibugs ■ Problemes a r^soudre ■ Information des 
clubs ■ Courrier dGS lecteurs. 
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5 REM 



*** t-rogramrae d'analyse des slots - Copyright Pom's *** 



10 TEXT : HOME : Z$="ANALY3E DES SLOTS'* : HTAB 20-LEN(Z$)/2 : INVERSC : PRIPJT 
Z$ : NORMAL ■ PRINT : HC=^8 ; FOR TO MC ; READ A4(K),A(K) : NEXT 
20 DATA CONTROLEUR,828,APPLESOFT/LANGAGE,3"^41 »DE COmUNICATION , 6200 , HORLOGE , 8392 . 
SERIEjl^360,PARALLELE, 18504 ,TABLETTE GRAPHIQUE, 30975 ,3PEECHLAB ,53199 , KEYBOARD 
FILTER, 5ti0il8 

30 S=iJ9152 : FOR 1 = 1 TO T : J = S + 1*256 ; PRINT ^'SLOT NUHERO "I" : 

no FOR K^O TO NC : IF 256*PEEK( J+5) + PEEK(J+7) = A(K) THEfJ PRINT "CARTE ''A$(K);: 

GOTO 60 

50 NEXT : PRINT "VIDE''; 

60 PRINT ! PRINT ! NEXT I : END 

65 REM *** Rfinherche des codes des slots *** 

70 TEXT : HOME : INVERSE : PRINT ^'IDENTIFICATION DES SLOTS : NORMAL ! 

5=4^152 

75 FOR 1=1 TO 7 : PRINT ■ PRINT "SLOT "I'' V = "256*PEEKCS+5'h256*I ) 4.PEEKC S+7+256*I ) 
: NEXT 



ANALYSE DES PARAMETRES SYSTEME 



Si vous souhaitez a un moment donne savoir quels sont les parametres du systeme, 11 
faut falre les PEEKs suivants (molns 1638^J pour un : 



Volume actual ^ PEEK(43522) 

Drive actuel = PEEK(43624) 

Slot actuel - PEEKCU3626) 

Longueur d' enregist rement = PEEK(U3628) 
Num^ro d'etireglstrement = PEEKCn3630) 
Nuinero de I'octet actuel = PEEKC43632) 



Source Apple Answer Book 
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BULLETIN D'ABONNEMENT 



□ Je desire recevoirle prochain numero de POM'S 

□ Avec disquette 85 Francs TTC 

□ Sans disquette 35 Francs TTC 

□ Je desire m'abonner pour 4 numeros 

□ Avec disquette . 295 Francs TTC 

□ Sans disquette 1 20 Francs TTC 

Nom . 

Adresse ^ . 



Envoyez ce bon de commande ot votre reglcment a : 

Editions MEV - 49 rue Lamartine - 78000 Versailles 



Imprimerie Laballery, 5B5O0 Ctamecy. Imprime er France. Directeur de fa publication Heiv^ Thing? 
D6p6l l^at 3' IrimoElffl Numero d» Cominifision parltaJre , en ooura 
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Avant 
d'acheter 
votre ordinateur 
lisGz Ig 

mm 81-82 

Hi fc de 

11 L ORDINATEUR 

Jl INDIVIDUEL 



au sommaire : 

■ Panorama des ordinateurs valant entre 250 FF et 60 000 FF (plus de 80 materielsl 

• Panorama des imprimantes vafant moins de 10 000 FF (plus de 30 materielsl. 

• Reactualisation de 22 bancs d'essai parus dans 101 depuis le N' L 

• Annuaire des fournisseurs (plus de 500 adresses). 

• Annuaire des clubs (plus de 200 adresses). 

• Diction naire de rinformatique indivlduelle. 

• Le point sur les nouveautes parues depuis I'ete 1980. 

• Et une serie d^articles pour vous "guider" sur le chemin de votre infomiatique indivlduelle. 



25 FF* Chez votre marchand de journaux 

Pour recevoir. chez vous, le Guide 81-82, 
il vous suffit d'envoyer vos nom et adresse ainsi qu'un cheque de 25 FF* a 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (GUIDE 81-82) 41, rue de la Grangeaux Belles ■ 75483 Paris Cedex 10 

v 




voire micro-infoiniarique! 



Vous etes industries}, chercheur. enseignant, parti- 
culier, membre de profession !ib6rale. 

Nous sommes une ^quipe d'ingenieurs ayant une 
position de leader sur le marche de la mlcro-informa- 
tiqueet nous avons une experience unique en matiere 
d'installation el maintenance de systemes. 

Nous sommes fails pour nous entendre. 



Micro Informatique Diffusion 



# Micro-ordinateurs. Apple Commodore Pertec. 
V Peripheriques. 

Disquettes, disques durs, imprimantes, terminaux 
clavier-ecran, tables tra^antes, tables a digitaliser. 
m Interfaces, 

Pour terminaux de tous types (V 24 RS 232C- 8 bits 
paranoics). Entrees analogiques. Sorties analoglques. 
IEEE-4BB. Entries BCD. Cartes base de temps horloge. 
Calcul rapide. 



51 bia, AVENUE DE LA REPUBLfQUE, 75011 PARIS. TEL : 357,83,20. 



Ouvert de 9b a 12fi el de Uh a 19 h, Sauf le dimanche. 



